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, Hogy rogiSff egv .vUijpzliD|iijjJ 


J/ kezdjem, bcjcJfJUm » ^k^^mara 
'''öívcnd^ffirt: még ilíg^elefirmej^ 
,Str^eifig4f^ randik résié, raTr 
Tcé^ a Síife^ghitf"ní|^eni1cm 
amerikai jáf^tefvkbr a n^kbafi [; 

Ükk szjmi%i8ti - 
veoi4;(^! 
iOKal tuám róla, r (iák 


egy e^ vállakijzásba fopk-teszerrc 
négj^^js lálszHafriak majcTá fáléfkal, a 4 
jáiélAéitf okZloU programban. Tér- 
inészeteseti a cél minífcaki számára bgv'- 
aruz: egv'má^^gjjésf-a ijajbÉm^fa 
rengeteg Felad)á4\ i^ély ifegoldSsa 
együttes erővel. Ellenfelek'akadnak 
böv'en a labirimasplíbim, sőt i 3 ^ me¬ 
goldandó {víz abtiO feladatok is net\&zíiik 
az előrejutást. /Dönthetünk, iogy 
egyesével, párosával, vagy a%es 
csoportba verődye rTyomybn^ éék. A 
grafib a megszokott magas a zene 
pedig CD minos^ lesz. V^ún^-^'árjukl 
(Amiga, PC) 


^ieglremény^wffiSÍWja; 

. ** Előzetesként sljer^^^ i 

t Slágergyahús jálékfól. f' • J 

I 


Mindig kitálSInuk vjlami újkt a^ííkfia 
,alkptói ii Most éppen Freddy Pharlta^*^ 
TheS^nfer^tMríUJcisl^névervj^ 








} lne_jTOn^rxníirt?Jcii 

^rtJraJand^í’ValkoUy^ , ami 
^^Íószínüleg síüííLil is^pajd nekilCh^^ 
baromi jó lei’a£ Artpj^^^totiak 

Nafiy to^ra..'-í 


Hamarosan a^tK)ltokba kerül 


■ I ^la^gárjk^^e^^ 

;sziellüdbbfúdalkjbsba kezdett. Vi^nt . ... 


szelíüeh^ I 

e^ bán 


^'t vet az^ezü: 

.ujd{^g3||^ a- sgejere, >a^T^|Í5 Kin^^^hat^yj^an, 

^ dBy-'arehá^S^^tfppkl^musii^ felbuSflg beriS|jis a régi vad víNés... 

-"í^raened-zstir-kftland j\úi{m ,. i^ípí flSgöl a, fövfd’Üfcrül. 
v'" ' hítonMöfíía^ÉdÍHWtíi ® hqgy^ a sifociá ű^yugaton jáiszddik; a 

< rr kább e^etbea íaíózm jialoi^r^fődti^zleiek és kopmák 

- ratn k egy vérbeli*i^^Zi; wtóg^ft és-íb^íút nímszensz. (P^J^ 

^. amibeftHanníbíi! híres kalandjáljíM^H 
^ juk vegL^ végig okaij^Jtüzdeni naag^ 

4 löbblimm j|IO WysáWsfelvonulláfó 
játékoiK j^bij ^ 

^ . ,|öriéMé^ö^^lwít máximiíi^^, 
tAfféf Tffnfr>hüWggd ytólgüZták 
liódítÖ iitiátJ^iiirtc^^ 


fflepfk-^ragjával 
m^ípnjészdi ^ 

í® nriS Rdpm k^üii^áö! 


mujtafott Amiga verzió Hű mása lesz. Több 
tonnásJfiamionokkal kell versenyeznünk 
és á bajnokság első helyéért küldenünk. 




. v:^" viff V'x. 
576 MyU ■ .1993 , 






































ígkéru.a Ctűmpionship, ^ névea te tpíó giaflkás lövöldözős játék' ácvennl az Óceán szerepét, mivel terveik 
*^uash-t ifclíteném, amel;^.eg>'nálutik' MŰ másoik,(éje jsbargtni élvezetesnek’''szerint egyre több giozifilm átírását 
,» sajíjps, csak elit helyeiben já«’''’*'^ '> viSíSsIí 
) ' sportágat, a squáslH dolgoz Fel.. 
jáiszoíta ezt a sp^ot, az 





perc aiabmeg leheLi 
alatt halálosan 


{kqpileimebármii íAmondanir^k 
atom hgy^Mtalákíi a 


Valószínű a képernyőn nem lesz ennyire 
megteAelí, viszöüT remek^ÖUTSkozást •' 
Fglb^érhámíasszámotaFia Flghtff k^^ . 








lapzártakor^, éfÍKzeu egy bom- 
i a^cglepetés: ^ s^iytetszhalotli á^ 
Hatban lév^SC^^l/ ism6 
m^ozzá a Erek 
13, jellemző sülu^ JtÉ 
ióiáiéKk ^ 


A demo alapján kdjenieí s 
a 9 Jjas verekedífeltóok ^ 
Egyiptom és,az|1^^gy^tbs; 
bunyózQ)|)K" 




■1. őrtSIéméliSBi^ akci^ 

Vbúzen a miia 
újabb 

’^léidá-ssá vitt sor^dÉ^f Sím F^im^^ózbpitányt iráityii 
|é^Í^||(^^f^>n|já^|f|ú(alálni, hogy '^jtögetruink és 








b ' " - ^ gf V ... 

ikiai ijpu^ tér- (tvgeii csillag, 
flása leií|,l^ tűlíés pikó, síbj'kéll felvennünk a 
k''n»^d^i é^ 4^zdelmet^«iigetekMa-£Bgságba éjién - 
jKníty^^berkéket kelHj^háálfci 

úszókat kell ag>t}iil;iök!iuTHl^ 

Javább. (Am^, PC) A másik pjdcxSíI^^ 
ly Barder című grav^tógos;^ 
r y ájMiötlelc ntmij^elerfi, ^ 

líHfíífgÜifiíiid / 



imbáN a 

)^Qápoíi|i^lSürba dobálva elpusztítani a 
És lássatok csodát, a 
játék Amigára és C64*re is elkészült, 





^JSí'"'F: I- 


:: a fór 
ig» üli d. mári^ 

Markét 

hé^l.^ PsyjpKJíi^* kezcfi 




1 :^ 













































Roger Wib újra fáraszt... 

isméi kéciinkben íidvözalhiliük o hires^ms 
úrkalondort, nív«zeresen Roger Wilco-l Immár 
Mszorre étveáetiúk az ^or fórosité poénos, 
kissé kórgp kalondjoit a Sietra [ívoltóból. Ntm h 
olyan régan készült el o 4 . rész leirúso, ami bizony 
a nogy kÜondorotnak édedtevis kihnést [ebtett. 
Ai ifössel ogy kjeit már tn« a helyzill Pergohb 

E kmanet, fBbb hoWin, egy rakás tárgy (ellentél^ 
a S(H-gyet amiíitn S -6 cucc kelleti o minimum 
végígiálszó^...}. Igaz, ha n nefiézséglt nénűk, 
ez se vohml nagy hlot, de ntogéríf A groNca a már 
mogszokott, EGA vagy VGA, iriá klassz iriEolka és 
hangok, pofoneoysztrű kiztlés. Gondólam az 
írónyrtóst nem kiH magyoráznom (egyedRfi áfdon' 
ság a beszAdíkon egy felkiáltó|elTef, amivil o 
l^ny^nknek adhatunk porancsokiit). De most 
inkább, mi ii történi idékőzbeti szegény Wil^ 

tovol... 

Legutóbbi kolondunk utón a Starcon-ra kerüjtÜ4ik 
lahiritóként {de ismerj szakma^!, s épp nliKS 
simmi dolgunk. Legjobb, ha felkeressiik a tanter¬ 
met, ami a koridyasórál nyílik volchol. Bent mór 
nagyban íolyik o tnrtrtas, s mi Is elfoglafjuk o 
helyünket az osztólyleremben Egy tesztet dugnak 
ÓZ orrunk elé a progromozák fóvoltólNL. (tz Ibimií 
0 védelemi. Mhitún kílibottük a panirf, elküléinek 
takarítani o vezérldterembe. A felmosó cuccokot 
szintén a korfolyosórél nyílé ojtó momtt fnlóbk. 
Tonoimo két lerelbkúp ás egy ipéd síik, aminek az 
(diára von ^űíehm a tíszlítá% s beleülve lehet vele 
tokarítoni. Tebót ha ezekkel FAszerelkeztünk, Irány 
0 vezér iolerem. Rakjuk le a lerelőkel o padiára, a 
széket te^k az elkerfiift terülelii, s csuctunjünk 
bele. A taKGritós égy folyik hogy a pcrkitf piszlue 
részeire mozgunk oz egif íiI, s akkor ét véget, ha 
egyetlen gyonüs foh sem morod. Miután befe|ezlírk 
áfoásos tevékenységünkéi, megiilenik (kirk, a hajé 
kflpitányo egy fellűnőeti csinos ítolgy társosógában. 
Megkapjuk első felodelunkal: oz íumka szemét^ 
faláipMntó űrhaió parancsnekaként a világűrben 3 
meMdort helyről tel kdl szedni o szemetel. De lassúk 
csők mű is reft oz Eurekil 

Kizdjük 0 közepén: a bajókazépsö részén kit D)tö 
és egy lift totóliofái ezeken lúviit még o biztosíték- 
ház, no meg a szeméttőrűb ürrtoje. Mjilatl bármit ii 
tennék, tűnünk bele oz itt livő szemetesbe, i vegyük 
ki belője a lizet^olyt, a biztosítékod a lyukig 
És az onli-sav toUeiiokit, Ha mefnyomiuk a Foloa o 
piros gombot, ktgyulladnok o lírt jelzőfényei, s 
ráállva, az oké fülkébe jutunk. Ili vegyük magunk¬ 
hoz a fnfi szekrénykékből oz axígéiKnoszkol és a 
lortúlyl, később még szükség lesz rájuk. A sarokbnn 
álló vezérlőre dkkelve egy menü jelenik meg: air 
lód - a légisdipet nyiljo meg, gyors haléi; ekvoter 
door < vfiszohheiés; pod rotótion e kis űrkabin for- 
gotúsa; kilercom távbeszélő, semmire se jói Ameny 
nyiben a központi helyiségből balra megyünk, egy 
transzportér terembe jutunk, ahol aolalfarmra állva, 
majd 0 felettünk lévő gépezetbe szólva tele- 
portólódunk o legközelebbi égitestre, vagy bózisra 
(visszatérni o nálunk léve kis szómjlogép segít¬ 
ségével tudunk, Rogerre dkkelve). 


A fő helyiség, obol időnk nagy részét töHeni 
fogjuk, a vezérlőterem lesz. GeíesOppedve pa 
roncsnoki székünkbe móris porancsolgotbotuni o 
legénységnek o következő módon: o zöldfeju Fkn 
nolc i^aló poioncsok: HoiI Ship - közeli hajó íw- 
fogóso; Haíl Storcon a Storcon háits hívása; Hoíl 


... _ hajó eL 

nogyóso; Canrel urder o parancsoK vége. A jobb 
mmkon űlo Droodle-nak odhotó utasítások: Lny 
in a (ourse - koordináták megadása; Adivoti RRS - 
0 szemétszippontó ddvólóse; Rre - lüz; Regidor 
speed - norrrml sehes^ Lite sped - fénysefa^; 
Stimrfard erfaít - orbitális pályára áiás; Stohis mpor t 
- helyzetjelentés; Evosíve octfon - különleges terv 
végrehajlasa: Robi shields - po{zsd( bekapcsoláso; 
Limr shields - pajzsok kikapcsolás^ Never mind 
poroMtok vége. Amennyiben a kezünk melletti told 
kapcsolóra kdtftitunk, (líffy, a hajó mindentudá 
szokembera jetenikezik. A ndí adható poronook: 
Status repoft - helyzet^lentés; Clook ship • o hofó 
álcázása; De dook ship - az álca m^zünfetése; 
More power - több energiát; Forge! rt - kapcsolat 
vége. A norancssiínü kapcselá a navigátort 
kopcsoljo, okit ISDO pont körül szedünk fd egy régi 
efienség személyében - ő egyébként ondroid. Lássuk 
mire hosználhoíá: Scon plonel n bolygó vizsgálata; 
Scan fór ship - 0rha|ó nnofizáiósa; Status rtpcft - 
helyzetjefemés; ReccomeniípHon - mrtajónl?; That is 
di - u mkiden. Apjros koMseláoL ofunegsemmísito 
findsien hono míikddésbe.... 

E kis kitérő után kezdhetjük o knlnndozásl; 
ilŐször h vegyük fel a kopcsolatata Stonmnol, mire 
megnyíljók a zsilipeket, majd árijuk nng oz első 
koordinátát: 71552 , kopcseljunk fénysebességre, 
majd miután megérkeztünk a rendeltetési 
helyünkre, kopcsoliuk be a szemétsiedel. A 
szemétbe valami fome dolog b kerüH: egy idegen 
lény... Ligjohb, ha megnézzük! Nyissuk ki o szemét¬ 
tárolói a piros fiflgomb melletti kopcsolávof, erre 
előmászik o szemétből Spiky, majd elhúzzo o 
Gikot.. Hogy gyorsan elkopfiassuk, menjünk be a 
transzporter terembe, sétáljunk a bol oldalon lefelé, 
mire ő előjön, ránk ugrik, Roger pedig elteszi. 
legyük bele ai itt lotálholó páros tálkád, és síérjunk 
rőegy kbonri-sovot, hogy érezze magát. Ha evvel 
is megvoJnónk, irány a kővetkező koordínóta, o 
92707 . Itt ugyanaz o Felodotunk, mint az előbbi Ha 
végeztünk, irány o 20011, ahd mái érdekes dolgok 
is todénnek velünk... Ahogy megérfcuünk, fehün^, 
hogy itt nincs b szemét, ma(d észreveszünk egy ide¬ 
gen hajói. Azaz nem bolyán idegen, mert oki játszón 
0 S02-vel oz bmerhelj o W-DÉD-et, áld ez életunkíe 
tör, mert elfelejtettünk neki fizetni... Nincs mit tenni, 
irány a tronszporter terem, majd o bolygó. 

A bolygó körímzete megíehelősen egzolikui: 
pálmák, vízesés^ iálii hongubt. De Ht b felbukkan a 
W'IHO, s nekünk csak o menekülés marod. Fussunk 
be 0 vÉisés alatti járatba, majd irány jobbra, obol 
egy Fa á^ belóg a vízesés fölé. KapószkodlMik fd 
r4 mire jól megjárjuk: oz ág letörilr, i mí a vizasés 
ifjón landolunk. Szedjük feíaz ágot, s osonjunk el 
ta előbbi helyszinre. A vízesés filett átmószva - a 
lyulcas fotörz^en o bol segits^vei üssünk le egy 
gyümölcsöt. Hu jön az androíd, ^nk Id a borion- 


gon át a szirtre, majd térjünk vbszo ide, s holadjunk 
balra, egészen egy másá barlangig. Ide menjünk be, 
mire egy távlati képei látunk o vízesésről és 
környékéről, leendőnk a kövefkeil: niníünk fel n 
bal oldali borbngon a szírt lelejéfe (közben oi an- 
drofd 0 nyomirnkba ered), ugorjunk át a másik 
ddaira, másszunk f d a szirt tetejére, s lökjük meg a 
követő botsegrtségével. 

Az eredményt gondolám mindenki sejti már.^ 
DIÓ kizuhan, in pedig jussunk vissza o vízesés 
dióm, ahová szegény Imft. % püanat abtt ki¬ 
ugró, de szerencsére nem iát meg. Lopánunk d 
bmét a fotörzsra pólyára, búgunk d berme, somdcer 
az androíd felettünk óll, csíklarHlazzuk meg o 
OTŰmökcsd a lábát, mire akkorát ugrft o szikíódn, 
hogy darabokra hull... Ve^k fel o leesett fejét, s 
irány ismét a vízesés alja, ahol már vár Űifry. 
Visszattleporlóládunk in Eurekáro: hagyjuk el o 
tronszport termet, maid isntit térjünk vtsszn. 

Ekkor Űíliy már m ondroid összerdtósáva! fog- 
lalotoikodík, old a későbbiekben nagy ^rtséwnkie 
lesz. Roger átadja neki a fejéi, mire CÍilfy-től 
megkőpjuk oz ardroíd űrhajójának lothotiitlansóg 
kiki^csolójűt. Tekportúijunk vissza o hdygóro, mojd 
asiirtan, ahoivá édizünk, hosznóíjuk a szerkeztlet 
(clickeljünk Rogerre vek), mim o bdóruta 
láthetévá váfil. Mtajünk be, s lépjünk a rejtö- 
siekezetbez, nyissuh ki, majd húzzuk le oz okó és 
felső kart, állítsuk nyitoft óllopotba o kollanty^l, s 
a panelre clickelve nyissuk ki mind o négyet, majd 
szedjük ki oz álcázó szerkintyirl... Visszaérvén ho 
jónkra, engedjünk o legénység unszdásóruk: mivel 
nincs több munkánk, iróm a bóríéVBénAbkban 
üljünk le baróloirk köféot, diol WÜco rendel egy 
Italt, majd fdkires minkéi egy kereskedő, s Örimij- 
mokknj voló üzktelésre hívfo fel a hgyelniijnket. 
f^obónok ud egy zecskó majomport, s o névjegyét. 
Nemsokára megjekník Quirk, i Idhrv egy ür<torpedő 
játékra (mona^ nem morodhot ki tgy boriiisz 

K k D SiarrákióI), majd ha kjótszonuk, következő 
dotunknok a Cdorix U bolygó mdlett loláliatá 
szemét Fobzedését ad|a. Miközben elhagyjuk a Nir- 
pedó osztah, verekedésre finyelhetüní lel: CíffFy 
bunyózik o Golalh egyik em^vel (ez Űuírk ha¬ 
jója), mível sértegette az íureka-!. Az útja e börtönbe 
vezet Szép kilátások. Óuirk elmegy, mí pedig 
nélkül maradunk. Vizsgáljuk csal meg o mo|Lm 
poros zixskót! Elvleg tilos ofkohdbn teivii, tdiéfl 
szórjuk bde a poharunkba s oz eredmény nem nuF 
rnd d: irz (nbóit ilárDsztják a mojmok... 

Menjünk el a reiKlÖrságri, mire ezek kifutnak a 
riadó hallatára, mi pedig lekopcsolhatjuk a 
védőrendszert, s odamenetüiik Úiffy cedójához. Saj¬ 
nos kínyjtm nem tudjuk, de most hosznót vehttiül 
Spikv-ndi, mivel a rocsro rokvo egy tetszetős lyuU 
mór bde (ha i»m lenne nólunlL ugeríunk veszu érte 
0 haiorikra). Miután o kedélyt leafllapodtók, 
ülfünl be székünkbe, i látogassunk d a Cdoriilke. 
Megleheláseii gyanús környék... Álljunk orbflólls 
pól^a, mojd troftszparláljuk le mogunkat o boly 
gárn, ohovú Droodb h vdünk tort. Menjünk be ói 
eihogyatotl sátorba, s nvúijunk fienó o középső 
gépliez: meglepetésben lesz lészünkl Vdahonnan 
egy mutám ugrik ránk, leteper, i d kezd köpködni. 


1993 Április / iv, évfolyam 
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A köpése miiibl is mutánssá vullDild, úgyhogy a 
nviUc sa^lségével mmál^ í^akenüfik dkerütni 
abt, omíy Droodle a sea^üakre sia]^ s lelövi 
síi^itYt. Mieldti meghalna ember rí váltazílt^'s 
utolsé siomívdI Olt immIii, hogy keressük me|j o 
nyvgati tirkos ösvényl Mí&lür eit megTaniiÉé, 
vegyft iel a főidről o fiopírit, ahussuk le a raító lévő 
siímot, tiliiiiieljük be a köiÉps0fQni|juie4 ondml 


lük (ngyosszuk be: 00:10 masedperciit állítsunk he, 



kfngi^s] 

s dkk^nk a froeze^e, Vlssioive a pilötaszékbe 
szép kis meglepetés fogul: Ouiii köszöni q moié^ 
lorofi, mini mutáns, majd megjoleník n Galioth, s 
beléikereszi egy lövedéket. Mivel a rejtőzködő még 
nem üzemképes, valomf rnás megoldat kell talöl- 
nunlt Droodlenak mniKtjuk, bgy különleges okáé 
van kílátosbon, i vóIosszjjIi oz eko lehetőségit, min 
sikerül m^lépnl o CpTiath elöl. Sajnos oz Eureko 
láiijit s tildék ki ketmennie az urÍM szinÉeM. 
Természeíessn elsziémd m űrhajától. Kénytjeipk 
vagyunk uténomenri oz üíkohnnol, s Ez 
úgy löitér^fk, hogy a bel kénil írúnyitiuk a bblnt, 
n jobbal pedig a 1^ engiAÉ ki. Ho hmirlíik 
Cliffy^t Ipjros ponti enpedjOk U a kort (crowli mojd 
éllítáik be n jofabrabalnt noftxWt helyzitti ás 
umikDr e gép feki, hö^ felveheté helyMÉnvati, 
isméi cnnüi hú után mar csők o bajénkra kell 
vísszotémi liikt pont), s bedlozní a fabort (41 öéé). 


iftiekes (Ugokol tuihtunk meg; aSoMiulofcé 
fötogatésq iriÖD fva dfigok történlek, Oz euéerek 
elmutöivüdNÉl ii a föbbiokre lémodtok.. Hu 
benézünk e nyugati ösvényen, egy tortályl lóimk, 
1 rajta egy Idbololóríum koodinélitléléééi is 
egy flgyelmeztilést: biov«tély, a tartík imyogo 
nem érliilkeinel senT^ 
mivel, lia méfli 
megtörjénie, aionnol 
fel kell keresnie ez ól- 
dozotnok n font írnlMt 
labort, mert különbtat.. 
m ifedmáuyt mór tud' 
juk: mulöcióí 



Tehát irány laiurelui 
pltólöszeke. Flo egy 
izenetithazleeviirrtön: 
Q^írkkér segftséget. Art 
ponoszoljo, non rójuk 
támodtok. Segél^éfése 
végén i is {nulúássó kezd 
álalak ylní.«. Utunk tehát elöszSt nem o laborba 
VKbI, hanoin a Thfukus bofogéboZp afnHimiii a pír 
Mjefzésail vglük/ljGobrmMbol. de Flo'itlilkai 
^'Igy mentökol|^t o bolyfán. Vegyük Tel o moszkof, 
s (f boly#. Yizsgóljuk meg o lezubani roncsof, 
vegyük ki bélié a ruhát, műd nyomjuk meg a piros 
f|pfnbot. Sélál|enk o szírt oH, ahonnan egy hölgy 
ugrik rönk is lefiper. Addig dulakoámk, mía ü 
szakodék szélére nem kerülünk. Mi o srllébo ka¬ 
paszkodunk, Ö pedig 0 gatyánkba - szép he^el. 
Vegyük elő a lús gépünkét, i adjuk le jeli^ínKet a 
hajánkimk, majd aoofak le n ruhát BietrlOB-r)ek, oki 
felmászik, s nekünk lediíb egy liánt. Amikor 
felérünk, moidnem lelő néhány motóns, de a transz- 
pofter iriejében az Eurekáre tesz. Bea megköszöni 
szépen, hogy megmentettük és öledjó a fidioth 
eloaJósopkökót. Rfoikped'igoz a feladni hénil, hogy 
' líbernábadali . 


tegyük be öt a híb 


0 (fali gomb). Miulán beéit 



A gyanúsan üres bolygáro litilaporlálva egy kis 


. tolva egy IQS 
boleset törtMk velünk. A testűnk egy bogár fejű 
kopjo, 0 feiüak pedig a bogár te#... irin<s mittenní, 
repUjünk egy kksit o viz portján, erre egy béka 
kiugrik, s o ponan heverő m gépünkre szökken, 


B az bekapcsal Flo kdétl, de nem kap váloszt > 



rentfszerben. Miután kímeitlünk, W-OAO vísszoadja 
0 kis kézigépOnket, Űiffv>vil pedig 
vfsszclefoopatlálutt a hajéra (2. vmosz). A hajón 
Spiky il kezd idageskedhi: ráugrli o hibernált s 
ugrándoiik. CÜffy szerint ez jelant vefomit, de 

rojtunk ál: mivil a Genalix-ből meoísmertOk a 
imnödö ellenszeréi, Bealricwiél b olkolmazni kell, 
mart 5 b fotlöiön (3. vobz - Spiky bótogat). Ismét 
állftsuk be 10 másodpercre o gépet, és fogyasszuk ki 
Idifarsi}, míjfd ligy^rá u pjotformro, mire Űlffv 
ebalepoiwkr ö labof# is gyégyulton visszo. 

Most jön 0 végjétélc a reitöikaddliiszülék készen 
én, itletb volt, már csak meg kid kemmin ürfigiét. 
A W-D40 ödalB 01 , hogy az űrkohninnl a Golktfma 
tapadva iASmik be o haföba... Tehát keressük fal o 
Iklíotli-atl {9IQ0I vagy 01015, 44Ü91, BUQO- 
nekem ezen valtv 54671). Ha síkaríill elcsipirf, 
kőpadjuk he o repözködésl, majd szálljunk be az 
írrkohiriba. Az egüa procedúra előtt Űrffy elemzi 
nékünk a Golüilh részeit, hogy hová érdemes szállni 
- azia a háhá résdm.Tehál válctsszuk ki 0 hojé IM 
részéi, rolopodva nyomjuk meg az ajtó nyitájál, 
majd 0 fagyvafünkkel égessük ót a lemezt. Ha min' 
den )6I megy, bejutunk. Álljunk meg a lépcsőn, majd 
miután itl á elment, asonjunk el a generétorhoi, s 
tegyük Fel ré a hí^yzó aluz|^, majd miután oz 
őr még agyszer efoient, lépünk be az ajlán, amejjük 
fol 0 ráesel, s egy kb lohirHiánbo bhink. A 7. eme' 
létén vagyunk, de lakűnk o máwikra kel elMnL.. 
Sok szerencsét. Ha kdybw vagymk, keres# meg 
' r ’ huhh, vobkí kiemel o rá5 


Száltjunk le o gépre, s panaszoljuk el, mt történt 
velüiá, mire megiwfv hegy eegítenl fog. Siálljuik 
0 bot oldolf 0 ^ s a ty ukkárfyús renduiran repüljünk 
n iegyezxük fel, melyiL sugár 
yikzf 


, mire mt 
elabotoldolfii^s 
benléorlia, sl 

olA áiva nyü^ meg egyik zór (összesen 4 van). Bent 
szálljank ii o siómitágépre, s Indítsuk ú|ro o 
rendszert, majd válasszuk o "Sykem" pontig maid ts 
hormodik kőd, s a *searrty' pontot. Most kutot^féle 
komeroáj jósból nézheljük meg, hogy épp ml tőrlinl 
D bolygón: testünk egy szemeliSDe ugrik éppen, A 
'projacts' pont vofohónyodik oldolán o mutém váus 
fubjdonságoH otvoshotjuk, mint például, hogy ZOO 
fok olott szinta nem b mÉődik. Hután kirepüitünk, 
megfotjük és az ondroidot. Szálljiink le Qf- 
fyri, s vele ékyült elindulunk megkeresni a 
leslünkit, az anilroid pedig fifkutotia a kézi 
számítógépünket. Miután bmét a régiek vo^nk, a 
[yuktKztá segítségével lyuggossuk kf a 
aÍÉvIsgykárTyár afyatiro, hogy az műköáesse az 
olvasét. Bent bmét efolvoshotuÉ mindent u Genetii 


alóli A mutáns Qutric személyisanH SzeratKsénkrt 
épp lön 01 ondroktunlg s rendel teremt egy kksit... 
A kővetkező taremben dbújunk Oiffy-vaj Idemíkor 
belépnek o aiulónsok n kör jjugén, Idáltsunk 
diffy-nek, oki a Beánál bgiMll mádszed rőblmano 
rajtuk k 

Mór csők fluírk marpdt hátra, oki ^ürlmbiniial 
01 Eureko (elé tad. Tiiepodáljiüt^k mi b oda, üljünk 
be n paronanoki székbe, s utasítsál Draodlel, hogy 
lője ki a Golioth-rM a mutációt okozó mosszát. 
keröl b, $ az RlS-lheszipponljuk o sziméttárolába. 
Peál Túl oogy 0 terhelés, robbanásveszély... Küldjük 
ef a legénységet, majd kopcsdiik be oz őnnw^' 
misita rméDertj Fussunk o teleperthoz, eme^ Id 
Beát n hAemáUiéJ, s pfébélkazzunk eHelepodálni. 
Persze pont mást romlik ellll Ugetjunk be o 
bizlósíliKcilhoz, s cseréljük ki o rassz foztasAikof 
Ipira# von jelöfoe) i jáni. A mossza elöl még ép 
pen be Hidunk agroni otelepod lerombe, s így ifuini 
oGot 1 alhra...T}IEEflOI 


iffvyniritf Gdipér 
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A múlt hónap kUltinlegcíien termékeny voU az Codemastefs 
ré&zérór Szinte egy ídóben három miniprogramoí ts piacra 
dobott, ezért elhatároztuk, hogy egy csokorba kötjük a triót. 
A sort egy biliárdprogram nyitja, amely a Cui Boy kereszt¬ 
nevet kapta. Mikor betöltöttem, egyből lefittyedt a szám, 
mert nagyon pitének nézett ki első látásra. A biliárdsza¬ 
lonokban is utálom a kisgolyós asztalokat, hát még a szá¬ 
mítógép képernyőjén. Azért mégis erfit vettem magamon és 
belcmertlUcm a játékba, ötven percnyi játék után azon vet¬ 
tem észre magam, hogy remegő kézzel próbálom az utolsó 
golyót is belegyömöszölni valamelyik lyukba. Mégsem 
annyira kisstílű, mint ahogy első látásra kinéz! A szokásos 
beáliftások után (játékosok száma, nehézségi foka) máris a 
posztó mellett találjuk magunkat. A játék irányítása a kép¬ 
ernyő tetején levő ikonokkal történik, melyek közül a kö¬ 
vetkezők a leglényegesebbek: 

- Ütő két golyóvá): a dákő Irányszögének beállítása. 

- golyó célkereszttel: a golyó csavarásának meghatározása, 

- kéz Ütővel: erő szabályozása. 

- asztal: újrakezdés a beállított kondíciókkal. 

A program grafikája nem kapna ugyan kimagasló osztály¬ 
zatot. de összhatásait tekintve mégis kellemes benyomások¬ 
kal áll fel mellőle az ember. 
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Másodiknak ■ Flnt DlvIsIOi válaszincum, ami siűusának egyik 

Étiigoun jó képviselőié. A menedzserek ismerőinek ismerősnek fogiiA 
csengeni a kővetkező menüpnntok, amelyekéi a program kínál. 

TERMINÁL: ín állíthatjuk be a jálékosaiiLk uéningjeit, azaz hogy milyeii 
fázisi gyakoroljanak be a köveütezó méikőzésig. Természeteseii nem kell 
elfogadnunk a gép által felajánlón neveket, hanem kedvünkre 
átkeresztelhetjük a Fradi vagy az MTK focisLáinak neveire. In olvasható k 
továbbá az egyes mérkazések végeredménye is. 

TELEFON: lermészetesen ez a pénzügyek és aáÉivételt szerződések 
kbanyoUiásának helyszíne. Kiszemelt jáiékoiiokai vehetünk, csapatunk 
színvonalának emelése érdekében, illetve ha megszorultunk anyagilag, 
akkor in válhatunk meg csapanagjainkiól. A pénzügyi hátterei mindehhez 
szintén ebben a pontban ísmeitie^ük meg. Ha csehül állunk, érdemes 
mérlegelni a j átékosok eladása és a bankkölcsön felvtok közölt, unit 
szintén in idietünk meg. 

JEGVZET: a tabella. 

FOCIPÁLYA: mérkőzés lejátszása az előzőleg kijelölt csapattal. Érdekes, 
hogy csonka cswaftal is játszhatunk, nem probléma, ha csak ketten lépnek 
pályára tőlünk. Ügyelj link a helyes posztok kiosztására, mert egy jól 
Összeállítón gárda fél siker. Ezután a gép automaiikusan lejátssza a 
meccsel, nekünk nem marad m^, mint az izgalom. 

A programot közepai prezeníJció és játszhatóság jellemzi, ami ebben a 
stílusban nem ts rossz helyezés. 


Az összeállítás végére egy igazi meglepetés maradt, ami 
a Halszerű hősről, Rollin Hood-ról Impta becses nevét. 
Hamisítatlan mászkálós-platform játékkal van dolgunk, 
amelynek küLönjegességét az adja, hogy programozója 
az egyik legismertebb páros: Ash and Dave. Kiteltek 
magukért a fiúk, ugyanis brilliáns grafikát és 
játékmenetet sikerült Összehozni. Ahhoz képest, hogy 
minden helyszíne egy kastélyban játszódik, igen 
változatos a háttér és az ellenfelek serege. Ja és hogy mi 
is a végcél? Hát persze ho^ egy hölgy kezéért folyik a 
kalandozás, A gonosz nottinghami herceg elrabolta 
szívszerelmünket. Maid Marian-l, akit csak hosszú 
bolyongás után tudunk kiszabadítani, 

A hozzá vezető út zárt ajtókkal van kirakva, amiket 
csak a me^elelő kulccsal tudunk kinyitni. A 
csontvázaktól kezdve, a lovagi páncélokon át, 
patkányokig mindenki azon van. hogy küldetésünk ne 
sikerüljön. De Robin legény a talpán, semmi sem 
tántoríthatja el terveitől. 

Tégy próbát Te is! 

Zolee 


































92' [Mi«t«re?! lólliDléok, Hd ludjuk kié így tírűlit, akkor 

megjefenÉ rajlo egy belu (1 ‘Vds; F-gobona; Q-oiony: 
Sohose voltam vatomi rügy siratégiós, egyedül n l-fotefnra vidék), s o birtokos sima, s ha von rajlo 

OoC-ol jétsioltom annak idején nofidion 11. Amikor vár onnok kis képe oz épülés sIódiumonDk meg- 

leültem kicsrt belenézfii a C2 bt, azon vettem mogom felelően, k térképen lothaijok azt h, milyen évszak 

észre, hogy már 2 orép mk azon torom a fejem, van, erre mindig figyeljünk, s ennek nvegfelelöen 

hogyan hódftholnám el Froncioorszógot a lobbi dí- szervezzük meg o lermetist. 

nosilia és a Vottkán elöl. Egyszóvd az Interploynek Ha ellenséges területre ckkelünk, a kovatkezák 
sikerült valami olyat összehoznia, amit eddig csak a jelenhetnek meg: 

móro mór fogalommá volt Oefemler tudott nyújtani, kttm: harc (1 i ozoz 1 egységnyi vos ^ükséges). Ha 

Könnyen kezelhelÖ menük, pergő események, sok o harc von beknpdolva, ndünk kdl levezetni a 

várotion fordubt jellemzi. Talán egyetlen hótrányo, csatát. Emberoinbe kotlintvo, majd az ellenfélre 

hogy jálÉk közben rengetegen keresnek fel ílyen^ dkkelve hatoroihotjyk meg a támadás <élpontját . Ha 

olyan ürüggyel, s hosszosan ecsetelik panoszoikot, ezzel megvolnánk, a begín ‘Del indrtbotjuk el a csatét, 

ami után a döntés rajtunk dl (nünt o CM»n). Akik a retreal ol visszovonuIhatunk. Ha valamelyik 

nem tudnak angolul, ozoknok nem sokai jelentenek hodtesl nevére clickeíünk, vóloszlhotunk, hogy 

a párbeszédek (o játékot ettől f^geríenül végig Iáét miként harcolónak. (Stand: várják le az ellenfelei, 

játszani, ée olykor jól pnnek külföldi borátok, infor- Destroy: terohonják az ellenséget, Melee: él' 

máciok, füles egy bányáról, slb.). A grófik oro sem tolánosotr tárnod jónak.) 

lehet ponosi, a játék közbei^ sokszor láthotunk egy Sobotevn szabotázs okcio az ellenfél teljes 
kis K-mazít a hadsereg vonulásárál, o kém meg- vogyono (onyriiings), készletei (stodcpiles), serege 

figyelésérdi, egy lovag érkezézérdl; közel a játék fele (onny), vogy kostélya elen (cestle). Ez előbbi felnda- 

ebbol áll. A zene pedig csodálolost Ritkán hallholo tok katonaiak voltok, a kővetkezők a politikai 

ilyen muzsdco hongkártyábél... Hogy ne szoporTtsom csoporlbo tortoznak: 

tovább 0 szól, íme a kezelés, majd néhány tipp, Mefchont; (kefeskedés): be kell állitoni mit 
A rövidke inbó után 0 cimképernyöre jutunk, amin miért, s hogyan alk udjunk lo (hoggle). 

0 kővetkezőket állíthatjuk be: SomI: f^erítés, az adott területet ki uralja, van 

* Ploy aSi.. (Albion; Burgundy; Arogon; Valois; § kastélya, mh termelnek. 

Aitjou): kiválasztjuk, hogy melyik francia csalód Spy: kémkedés, az ellenfél hadserege után, stfa. 
szerepében kívánunk játszani. Mindegyik mós hely- Sajót területünkre koftintva választhatunk: 
röl keid. Visit: megtekinthetjük o teriíletünkel kőzelefab- 

- Díffkvlt (eosy-fcardHmpassRtlt); nehézségi rőt a nyilokkol mozogholunk, o pointsozt mutatja, 

fok (kön nyü-nehéz-lehetetlenl hány pontos o várunk (mekkora), illetve o compoH 

- Plels: ? tion, xV, hogy hány % -a épült lel o várunknak. 

- Mvsk: <Ni*aK: zene ki-be. Sove-lood elhalunk, o moot ponttal dönthetjük el, 

- Commaditíei (balancod-geograpliic-raii- hogy leendő vérünk körül legyen o vízesórok, o 

dóm): lermészoH kincsek lelőhelye (arányos föld- leove-val visszatérünk o fdiépernvare, so desiig-el 

rajzi-véletlen). pedig o várunkat tervezhetjük meg igen egyszerűen. 

- Battles on-off: harcok kí-be. Érdemes Cede: o területet átengedi o pápának, 

bekapcsolni, mert o gép sokszor nem oi igozi, jobb Baifi eostle: kastély építés, ha von szabad 

ho mi irányftjuk o dolgokat. gozdosogi csoport. 

^ Ploy: játék A térkép felelt balról jobbra: zöld színű kockában 

- Lood: betölteni o termelésirányítók száma, pirosban o hadvezérek 

-Q«il:kiDOS-ba. száma,skékkockóbano politikusok szémo. A követ- 

















gabonotoríalékok falartalékok vos és oranytar- 
lalékok szálnál láljuk. 

A bal oldal fokö részébafi lárliorjuk, milyon stádi¬ 
umban vonnok o kiadóit munkák, sofegtobonós, 
gyűlés A három lipusú irányítási (gaidoiógj. hódi és 
politikai) külön kotkókbon jelölik, s ho adtunk 
valami ielodolot o kockában mogjeltník o felodoi 
neve (pl oltoc bort; cul limber favágás}, s egy csík 
jelöli, hogy mennyire jutottak vele. Ha több mini őt 
irányítónk var egy lipusy veietésie, okkoc egyszerre 
két dolgot K csinálathotunk velük (pl 3 vezetővel fát 
vágatunk, kettővel kostélyt épitünk). 

Stock: 

A termelőinket i rányithatjuk, a kivont termék neve 
mellett szereplő 'gorther' menüponttal; food ga¬ 
bona; timber fo; iron vas; gold orany. No twei 
megvolnánk, kivölastlhatjuk, hogy hóny vezetővel 
történjen o dolog (hq több mini S vezetőnk von, 
párhuzamoson is dolgoztolholunk (kél kocko jelenik 
meg o bol felső résien). Egyéb itíformáciák: Terrílo 
fies; hány megyénk von. Föod....Gold: hóny 
mezőgazdasági , oronytermilő területünk von. 
Black mór két: feketéiní. Beállilholjuk melyik ter¬ 
mékünkből mennyit és mire akarunk becserélni 1:3 
ordnybon 

Army: 

A hrjdsereg toborzására szolgál, tnfonlry: gyolog 
Ság (toborzásóhoz szükséges IG. II). Arcfiers: 
íjászok (IG. )T|, Kifights: lovagok(1G,1EJI). Ta^ 
borozni okkor tudunk, ho nevük mellet o 'recr'-re 
clickelünk. A police reolm-ol a küzhiztonságol noivel- 
hetjük. Egy idő múlvo megjelenik itt o bollisla, mofd 
0 cotopult, s végül o siege tower neve (káhajitó, 
koiopolt, ostromtorony), s ho ezek nevére kattin¬ 
tunk, okkor ennek oz elkészítésével fognak foglala¬ 
toskodni néhányon (IG. 11 f 1). j 

Relat: 

A politikát irányílhotjuk innen. Itt láthotjuk o többi 
tsolád színéi és megismerheljük erejét, valamint o 
nép elégedettségéről is képet kopunk (happíness) 
Ho a családok neve mellett Idtiúlá ‘'diplomot "-ro 
kattintunk (1(j), diplomáciai utót Indíthatunk el, 
aminek o végén esetleg 12 arannyal gazdagabbon 



térnek vissza dípomatoink. A "hflppeniess‘' re 
clirkdve (1A,1T.1F) a nép boldogságát növelheljüi 
osztogatással, játékokkal. A ^ountíl" ponttal pedig 
összeül 0 tinlefi ház, s megvitaljék. melyfk csalód 
hogyan áll, ki livd hoícol (1D). 

Opts: 

Itt menethetünk/töllhetünk, kikopcsolhotjuk o 
zenél, kiléphilünk. 

Az irányítási ezzel ki is merítettük. Egy fél oroi jálék 
után mindenki belefonulhot, hála istennek nem úgy 
megy ■ omí a sok hasonló jálékot tönkretesz ,liogy 
"ennek oz almenünek m 4, almenüjéből a 3. pont", 
hanem o Oefenderhez hasonlóan minden azonnal 
elérhető, óttekinlheto. Hm tudom írtam e már, hogy 
oz tdöl 0 jobb gombbal 
gyorsít hatjuk. 

Végezetül 
n é n á ft y 
tipp: Q 

jálék ele 
jén rój- 



bogv legyen minden nyefsonyagbd földi lorlolék. 
Ho honánk, jönnek aiplomóctaí küMitéssel, ne 
fizessünk (refiÁe), dé a békekatést fogodiuk if (oz 
zol nem veszítünk semmíl). A horcokoon, m nagy a 
túlerő, oionnol vonuljunk vissza, de miután vissza 
vonultunk, mi támadjuk meg az dlelö lerületet. od- 
digra az ellenséges sereg száma megfogyatkozik. Ho 
van időnk, mínof nltépp építsünk máiéi több kostélyl, 
sokat számit! Még egy dolog; súrun mentsünk, főÜog 
azért, mert o jálékbon o védelem néha kérdezget, 
bor aki jól ismeri o történelmet, oz tudholjo o 
vóloszok nogy részel. Ne felejtsük el. hogy minden 
kezdet nehéz, de ha már tnetsesfaen vagyunk, 
miénk o világ! (legalábbis Froncioország}. Azt 
hiszem méhán óllithalom. hóm o Costles 2 vei meg 
síüíeletl 92' Delenaere. Csak int tudom 
mondoní, pröbáljo kí, oki le 
fielj, mégozolyon odven 
mtgszálomik is. 


KofonaÉ 


taütéssze 
rüin fog 
loljuk el 0 
körülltürk 
lévő 4 5 6 
terülilet, 
lehetőiig 
ú g y 
csinál¬ 
juk, 
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kirí Dl öfapil, hinír mtsAm q 'ééMi nog^ 

szippant 0 pipájábél s biMizd: Ez igv '>^1^ ^ 
toriflftet, régi ét nagyon fontos. Ez a mi immiá, ami 
namsokóTD líjbn. Nn nézzük, mi is oif Sok iiN titkon 
0 vHiéktétn Üünk boklMságlian és gazdagságfaan. 
iLmltor ItliloMdKink, e lolBmoiiunkat likiiraD«iuk o 


adott létszámból kdl ogymlnimábs ^éalékol megmtn 
Ionunk, hanoni mindon tórzs 60 főből óll, is o sóját 


irdiküni hogy minél több lomming maradjon a kővot- 
kozd oólyiákrD. Ez annyit jelent, Ihw bo áór csők egy 
lomming ótjut, mór továro tudunílépni a következő ^ 
pá^o (Next Leveli. Ha azonban később úoy gon- * 
dőljük, hogy egy pólyán jobb leliesftményre is képesek 
vogyunk, rerNlőseg van mra íl hogy bórmelyik pólyDt L 


,_ _ bórmelyik pólyát 

újra jótszlm^ (Reploy Leveli. Egyszóval: o program 
jatsihatósófa szinte _ 

mór nem ÉS leneme 


ruPs go) hongzík fel, és isméit n 
I 01 egyúgyűtn mosirezá k 
I doto. Ne mbonunk hót, i 
egerünket is nwitsük i 


(!•< 

AkirobiMnoHkerű 


Lemmmgs mojd 
az OEhioI Mórt lifnmiigs óto (omit. 
sokon bojlamosok voltak Um- 
2 nivn ólkesztdni} r 


mirtn i 

I vórakozós eldzti rmg a _ . 

Lommings 2-1. A DMA progra-^^'^^ 
mozónoii hosszon törté munkájo ^ 

I azonban végül meghozta a gyűmoksát; o psygnasis 
‘I egy fontoszlftus jótikkargazdDpilDtto o software- . 
Dl. Szerencsére o progrom mého folylotúso eléd 
k, tehát nemcsak a kettes szóm odobiggytszl^ti 
I okortók 0 (ég pénilórtóját dotnsiiani, hanem pírat i ^ 
I fárodsógot nem kimílvi a jólÉkban szinte mindefl új, és |E 
iobh lett Ezúttal o progrom elé míg egy rövid kis Mj 
iíimelíkeltek: V 

I ^ lefiholdos éjszokón igyszer csak kopogtatnak az ^ 


kmmingOnk szuper hössó dokd, ihoo bal e 

iryomvo torijuk, repd o cursor utón,} Mór ól.. 

se lehetett könnyű ennyi mozdulatot, nem hogy r 
megvolósttoni. Ez utóbbi pidig szintén min^i munko: 
lemminqjeínk dig pór pixeim ólltKá, mégis minden * 
onimócio tökéleltseit kívehtlé és szérokozlaté. (Egyik 
kedvencem pl. o rúdugró bmming.) A fS minűben a 
Plnv-iel índithotjuk o jólékot, ha pedig o Mop^re 
clirxeiünk, egy szigtt [eleník meg, mely u 12'Féle'^ 
vilógol, s 01 ozokbon szétszóródott törzsek oktuóiis 
hel^etét ábrozoljo. Itt vólaszthatjuk ki, hogy metyik 
lönsat kívánjuk íráriyftDnl. A különböző vilógnk nevei 
azt hiszem, mór el is órulók, hogy bennük nonyjábál 
mire sémíthotunk: Beoch (lengefi^), Sports, ínadow 
(árnyék), Covelem (borláng), Spare (űr), Pnlor 
(sarkvidéki, Hlghland tfelvidék), Clrcus, Clossic 
(kbsszikus lemmíngs pólyák az ebő részből), Madevd , 
(középkor), Egyption, Outdoord (kinn, o szobodbon). l 
A tél 01, hogy o sziget közepén a tolizmáii ismét I 
egészben legpn. I 

A programban tehát a tizenkét törzset kell egyesiieníink. • 


, ApólyókonoziA^^ 

! ménnel egv kis '' 
dobogó szemlél leli. 

■ legfelső fokára tar- 
meszetesen csők okkor^' 
ugrik fel o lemming, 

I pólyát 10CŰ& oson lelj^ 
lük. 


I Moga 0 iátékmenet, i oi 
irán^tffi egyébként nem volta- , 
zott, Alul persze o nyoét fix mozdo _ 
bt-ikon helyett az ikonok pótyónkeni csen 

.rviáint 


ínÉJÜno 

& fiHodizhetünk. Az 


eTazma 

, j fújni. Ízen kívül o sí%l működi 
gépeket h természetesen eoii kdl moZD&sba hoznunk 
ídologhogyop " ‘-' - - - 


B pólyákon nemcsak éíelvesz^es oépek 

___ ....^ 0 lemmingekel segítők h, úgy mint |i 

I kotopuli, meilyd lemmíngitinkit látszdog •lerhetetlen' 
I nek tűnő helywre is el fudjuk jutlataLi progiambon 
, persze m^ ringelag poénos kis oníméáói, j^loM és 
' segítő pipezetekii találhatunk, di hót ha mindet 
megemuteném, Idán míg az újságunk lerjidalme som 
lenne efogendő 


Mmkat f 

I tiiMikét törzslcözolt. A lolizmón darobjnímk vorúzsere 
í jévei a törzsek bddogon éhek, i szaporodtok. T 
tdizmún o jövőt és o hornnroson bekövetkező I 
^ Söléts^l b meglósdja. Azonbon nem kel félni, a t 
^ mór kész von. főbb éve a legjobb hninóe^nk fórod- 
, hatotland doigoznok egy Nagy Hojón. Az újroegyesítirt \ 
I tdíimón erefivil a hofó el rag minkot vinnt, tóvd o 
I sölétségid egy új fokira. Hát ti o terv. Most már ook 
a folvaink kíürítéia maradt hótro. Evdtuólni az összes 
. törzsei? De hót hogyan? ifletlenkedik a fiald lem- ^ 
: ming. Mire az öreg; - Ah, o v^ő erő segtHégivef | 

' omelyik mór egyszer s^ítof 
I van inra, isméi ^ítoni fog. , 
minket eieéStt. Azaz n 
kedves nj 


, Bafejeiésül oit hiszem, zenghttnék még dicshím^ 
. nuszokot 0 grnfikárDl, meg a zeriéről, meg mm<Íisii£ 
ami ebben a jótékbon tunllHili de ínkóbb cuÉ 
Itotanócsot odói: minél homorú szerezd bi azt o 

I lótékoll 

fénlűltán 


k, s ahogy az meg | 
g. A vezető , dti megmenlett | 
'. 0 


_J 0 jííák 

fő íhIIViIKh. Itt 0 Montosobfa o laad savé 
I opció, (tf pn n is most nem kódokat kopunk.) Ugyanitt 
. idéiiM 0 Pmctke menüpontot, díd az Sf (Nem 
I semmi!) moBÍulal közül 5D et makorolhotunl. A régi 
tt mószón, vagy blokkolán kivüí korcsolyázú 
í kezdve o Su^ Leml-lg mnto mindan m^- 


i szum-szájink ingere. (A Supir I 




^ !íJ J 

yjSL“J ?»! J J 

^ MWf ^ \ 


o^z^c^n j m .-J M 


j m 













L . J —1 aj 

J H 

|y ^ jJ 5^ 

ösíizesen J ^ í * í íWÍ 


légyig, majd Kdia ozl, hogy a 6 

kül(lefér4j^í molyíket kivónjuk 

liljesilení. utóo eay öreg 

fe Ivázol jo 0 sl ro lip^^ Ép€ l. oe je tdl ve V 

rajlo az ellenséges 0|jÉ|uk helyér, majd índul^^^^ f 

|fQly^|( ei Umíled). A méyk 

A larek »gozi részé a luilH pestiese. A kis bekapcdvo akeifö 

Qsztalriól véloszthotjuk ki melyik rúröban ókorunk m á|[HlKiljult be o fe 

repülni, szóm szerint 3 közül vülasztfiaturik. Ezek meg^ tüségói síb 
felelnek a nehizségifokozDinok és a lorlénelmr helyzet A műszerfalon 
változosonok t Amerviyibén van vnlDsztot! küldetés, láthatóok: a jobb i 
helyból indulhatunk is, sietve folj^atholjuk d mór rodor, o mu^ol 
meqkezdetleL Miután megérkeztünk Calimori ha- prűtogmpedc 
jójónoz, ohonnon indulunk, egy gyanús lény elmondja szónrff láthatjuk 
kükletésünk lényeit, s meg is mutogotia egy slarlóm Az E L S belük fe 
Mépen DZ eibnséges konvoj heí^etét. Ha ni^^ lettí csík a lézer, 
rendben, rlkk u hangáron, s készüljünk fel o #^osz pajzs, motor re 
szabbakra...BekellvalanQm, hogy nem igen volt idótn adott energi 
még koaíjlN^n repdesni vele (iay is nyakig vagyok mértékét jelölik 
0 auastek1ieii#egyeb odvenlure ben), úgyhogy nem népünk szíluell 
fuoom leírni a küldetések lényewt végig. Ejgyelöre az körüli mező színr 
ebö tórába keveredek, omÍ e^ eleg könnyű küldetéssel pajzs méretét és e 

kezdődik; 3 ellenséges raKtárhajöt kell kilőnünk, mutatjo, s itt Idthc 
miközben egy rohamoszlogos csoport bedokkol egy még a kül- 
ellenséges hojóro, s elfodoíjo azt. A második küldetés defésre ^^1 
bon csak azonosítanunk kell oz ellenseg gépeit, a szánt 
közelükbe repülve, o hor rásakor. A időt. l 

módikban pedig már o rff keTílÉS. vdornint ■{ 
holflicsilbgbon. 


nolólcsillQgbon rs röpköd- ■ 

hetünk. Mindenesetre az dB 

angolul kevésbé tudóknoke^^fl 
sem lesz nehéz dolguk o 
szátúrazgotással, mivel a B 

lényeget kiemelték mos 
színnel o küldetés lei- 
mini 0 billentyűzetről való irányitós. 









AMIGA 


Jól emlékszem még, mikor elindult a láz. Először csak a tévéből 
folyt, aztán a Geszti Petya is el kezdte nyomni a Donubiusbon, 
maja jött a pólók elején, a szatyrok oldalain, az újságok lapjain. 
Hogy miről beszélek? Hót Mister Bartman-ről, aki egy éve jött, 

lótott, győzött. Azon nyomban 
kijött a számítógépes konver¬ 
zió, több-kevesebb sikerrel. 
Most pedig ismét megjelent a 
képernyőmön. Szegény nagyon 
siralmason néz ki manapság. 
A Bárt Versus the Worla-ben 
nyújtott alakításáért uborkadíjat 
érdemelne. Nem is tudom, hogy 
gondolták a programozók, hoay ezt 93-ban meg lehet jelentetni. A 
figura mérete még a szélesvásznú monitorokon is hongyányi, 
hozzá viszonyítva viszont óriás hátterek tarkítják a képernyőt. 
Személy szerint én kétprcíg mentem fölfelé o hojóórbócon, mire 
elértem a tetejét. Az elíenferek szintén mütyürkék, az egész játék 
pedig olyan rendezetlen és átgondolatlan, hogy csak felóll tőle a 
hátamon a szőr. Nem is érdemes több szót vesztegetni rá. 



C-64 



A múlt hónapban megjelent egy Thunderboy ijpvíi förtelem, ami 
minden képzeletet felülmúlóon pocsék anyog. Űrhajósunkkal kell 
föl-le szaladgólnunk a platformokon, minaent lelövöldözni, ami 
csak él és mozog, majd a halottakból és roncsokból kialakuló 

kincseket kell összegyüjtöget- 
nünk. Mindez még egy szuper 
sztorinak számít monapság, 
na de ahogy az egész dolog 
kivitelezésre került, az kriti¬ 
kán aluli. Háromféle ellenfél- 
sprite lelhető fel az egész 
ióték során, mindegyiknek 
Két fózísú a mozdulatsora, 
emberkénk megrajzolósa kábé 14 mósodpercbe került, olyon 
lepusztult a rajzolata. Ezek a tulajdonsógok viszont egy dolog miatt 
nagyon előnyösek; a játék megjelenhetett a világszerte ismert és 
elismert 576 KByte "A hónap bukása" rovotában, ami igen nagy 
szó. Sajnos manapság igen sokan tülekednek, hogy 

bekerülhessenek ide. 

Zolee 



AHÓMAPBÜKÁ5A 






1993 ÁI’RII.IS / IV. llvmi.YAM 
























Sojftos PC-fl élig rfritón talóikozhálunk igazán jó 
spodjálákol. Ennek talán az ts az olta, hop 
joystick nálküt billonty^ettd köriibnónyee; így 
kosírlobdóió vagy sgy lodsto bonyoltilt mozgásai 
irányítani, o botkormény pdig még riikaságnok 
számít ebUn a körien. Ezen o prolltnián próbéh 
segíttni a f^ynamíx cég é legú^h amerikai Üikí- 
jóban, rmlybn ilapsiínlefi nem keN az emkarkék 
futását, possiait közveriefiQl irányítanirnk, mégk 
tevékenyen veketünk részt ebben u izgalmas és 
rendkívül látvá nyos j^boit. Akinek fűdig ez 
sem elég ra egy kopcsolá beóllítása után mór 
minekulhet is labdájával a rémntá ifuisáos 
|p«kew.,i ^ 


LA Í 4 Í A ÍA U i 4 


összesen j 


576 Mp» 1993 ÁPRII.ÍS / [V dVHOLYAM 


pogromban nngefeg kulniböző módon plii 
|mk« dt én a b^rdek|SBbbf|ii}iE|^^ 

[y lantban laláltai^||j|||^^ 


mi Itadunk, a jóték oz ENTTOt^l 

dzétf b kell nyomMiáJ Ho enW'|obbiin bele 
akoniqk siéM o mito kimenetelébe, a ktides 
élöti az Altion Mode kopdekt flkuk nekezebb 
iokiiatia. 

Az egészben oi a legéidikHlbb, hagy dyen 
támadó és védekező fígurákot magunk is 
NrvezbeNmk, így tényh|pn kíprófaálbotiuk oz 
odzS bvatós mindin és nehézségét. 

Bihez 0 játék megkez^p ^ nyomfuk mif a 
floy Edllőr gombát (oz EtÉ|^ Hay ben). 

Itt ekö lépésben lóllsultiiiji így kezdő feUlást 
(Liodi Stock Fonrarikiiií i SliA Ploy egy előre 
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Az 576 KByte-ra 1993. július 31-ig legalább fél 
évre előfizetők között sorsoljuk ki a 386 AT-t. 


A sorsoláson részt vesznek a "törzselőfizetőink" is. 

További értékes díjak: legújabb programok (5 NYERTESNEK) | 

MÁGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK) 1 

576 KByt 0 T-Shirt (10 NYERTESNEK) D 

Ne felejtsd, ha előfizetsz decemberben részt | 
veszel a SZUPER AKCIÓ sorsoláson! i 


í- 

^ Előfizetési díj: 


ii 

hl 


Előfizetési akció 


_ MEGRENDELŐ 

Q negyed ém: 380.-FI 
Q félévre: 760.-Ft 
□ egy^ évre: 1,520.-Ft 


■(fj 




Kérjük, hogy a megrendelőlapoí i 
borítékban az alábbi rímre J 
feladni szíveskedjetek: 


Megrendelem az 576 KByte dmű lapot.példányban 

Megrendelő neve: , ... 

i| Címe:.. 

1 Irányítószám: . 

t Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken beFizetem. 


576 KByte 1 

(COMGAMEGMK) | 
1389 Budapest 1 
Postafiók: 132 I 
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C-64 magnósok figyelem! 


Á kgújúbb kannás f»vgnmok megrendeíheték a Proszolg-tál 


PROORAy 
ALIÉN STOflM 
ALIÉN WORLD 
AMAZFNG SPIDERMAN 
ATOMIG ROBOKIO 
BACK TO FUTURE II 
BACK TO FUTURE l|l 
BAOLANOS 
BARBARIAN 2 
BASKET PLAYOFF 
BATMAN MOVIE 
BATTLE COMANO 
B£TRAVAL 
BEVERLY MILLS COP 
BIO QAM£ FISHING 
BLACK HORNÉT 
BLUE ANGELS 
eOBO 
100 SOUAO 
'^NANZA BROS 
^X:)KAN 

’*''í=^ALO0ILLSRODEO 

yiALYPSE 

CHAMBER5 OF SHAOLIN 
CHAMP EUROPE FOOTBALL 
CHASE H O II 
CHIPS CHALLENQE 
CHUCK ROCK 
CISCO HEAT 
niK CLAK 
JÓL CROCK TWmS 
JÓL WORLD 
OVERGIRLSTRtPPOKER 
,MACK DOWN 
REATURES 
CHEATURES 2 
ROWN 
JARKMAN 
OAVS OF THUNDER 
OICK TRACY 
DIE HARD 2 
OOÜBLE DRAGON 3 


DYLANDOG 
DVNASTY WARS 
ELVIRA ARCADE 
EXILE 
EXTREME 
FIQHTER BŐMBER 
FINAL BLOW 
FINAL FIGMT 
FIRST SAMURAI 
GEMX 

GHOSTBÜSTERS II 
GOLDEN AXE 
GREMLINS 2 
GHEYSTORM 
GULDKORN EXPRESS 
HAMMER FIST 
HOOK 

HUDSON HAWK 
IMPOSSAMOLE 

iimdianaxmess 

IN DIÁN A JONES IV 
INDY HE AT 

IRONMAN OFF ROAD RACER 

JONNY QUEST 

JÜDGE DREDO 

KATAKiS 

LA9T BATTLE 

LAST NINJA 11 

LA5T NINJA III 

LOCOMOTIOM 

LOGO 

LOTUS ESPRIT 

LUPO ALBERTO 

MANCHESTER U. EUROPE 

MECHANICUS 

ME OS 

MIA ír CHASE 

MIC IQHT RESISTANCE 

MOf YPyTHON SF C. 

MOC FALL 
MOC VALKER 
MYT 
N.A.R^ 


NAHCCi POLfCE 
NAVY 5EALE 
NEURONICS 

NEvERENDINGSTORYtl 

NIGHTBTEííD 

NlGMTSHirT 

NINJA RABBIT 

NINJA rabbit 2 

NINJA SPIRIT 

OPE R A TION THUNDERBOLT 
OU^RLIN EUHOPi 
OVER THE NET 

p. p hammer 

PITFiGHTER 
PLOTTinG 
POTSWORTH 
PHEDATOR II 

PUZZNIC 
R TYPE 

RAIBON ISLANDS 
RBr BASEBAU 11 
RICK OANOEROUS II 
ROAD RUNNER-fll 
ROGOCOO - JAMES POND li 

Roeocop 
flOfiOCOP 2 
HOeOCOP 3 
ROeOZONE 
RODLANDS 
HOLLINQ RONNY 
RUBICON 
SHADOWDANCER 
SHAOOWOF THE BEAST 
SHUFFLE 

SKULL AND CHCföSBONES 
SMASH T V 
SPACE CRUSADE 
SPACEGUN 
SPEEDBAU 2 
SPIKE THE VrKING 
SPY WHO LÓVÉD ME 
ST. DRAGON 
STEG THE SLUG 
STONE AGE 
STORMLORD 2 
STHATEGO 


STfliDER 2 

SU SWEET 

SUMMER CAMP 

SUPER SPACE INVADERS 

SUPREMACY 

SWIV 

SYSIPHUS II 

TEENAGE TURTLES II 

TERMINATOR II 

THE ADAMS FAMILY 

THE BLUES BROTHERS 

THE JETSONS 

THE SECOND WORLD 

THE SIMPSONS 

TIME MACHINE 

TOKI 

TOP CAT 

TOTÁL RE CALL 

TRANSWORLD 

TURBO CHARGE 

TURBO TORTOÍSE 

TÜRRICAN 

TURRICAN 11 

VENDETTA 

VOLFIED 

WACKY RACES 

WINGSOF FURV 

WINTER CAMP 

WINTER SUPER SPORTS "W 

WRESTLE MANIA 


Min^fi |íi«k yiinlöhűi, turbái 
vátoziLtP Em promm in 200 Fi. 
iiiTi«ty magibvi tbolalia a kAittti 
Arái nf Mindán játéik külOr kaxAltin 
TalAlhaiól SzállítAi utinvétltl a 
magrandaléiioi tzAmltofl aav ItAla-n 
belül lOrténlk. a poataK^tiig ■ 
megFendeUl lafbeUf VArjuk ímeg' 
rendelAul'tNiel a kAvethezO dfnen: 
PROSZOLU 

im BL'DAPEST ff ; «Ji 
Ne falejtfiÉtah el a megrafidaléira 
rilrN: KAZETTA! 



PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legújabb és le; 
proeramokat megrendelheted a PROSZOLG 
Ha Délye^el ellátott válaszborítékot küldesz, 
listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 
géped típusát és a hozzá 
tartozó perifériáidat! 




AZ ELŐFIZETŐK 
AUPPAL ECYÜTTMINpEN 
HÓNAPBAN MECKAPJAKA 
LECÚIABB PROGRAMOK LISTÁJÁT. 


Feladó; Kittécs Béta 


VÁRJÜK lüRENDElÉSEIDEt! 
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SIERRA turmix 


A Sierra kedvelőknek nem lehet 
panaszuk erre a számra! Itt van két 
Quest, s most még kettő kisebb Síerra- 
Dynamix cooprodukdő Jeff Tunnell 
jóvoltából. Az első egy hatalmas anyag, 
az Inaedible macbine, ami nem más, 
mint egy rendkívül jól sikerült logikai 
játék. Grafikája nagy felbontású, igaz 
csak 16 színnel, de pontosan ez kell a 
játékhoz. 

Hogy a lényegre térjek: a kihívás egy 
logikai feladat megoldása. Kapunk egy 
pályát, amelyen már eleve elhelyeztek 
ilyen-olyan tárgyakat, eszközöket. 
Ezeken kívül még rendelkezésünkre 


F” incredible‘1 



állnak egyéb segédeszközök is, mint 
például bjtószalag, kötél, kisegeres 
forgó motor, olló, boxkesztyű, macska, 
labdák és még sok más tárgy. Tehát 
úgy kell összeállítani egy pályát, hogy 
a kitűzött feladat teljesüljön. Nem árt 
megjegyezni, hogy a mechanikus dol¬ 
gok akkor jönnek működésbe, amikor 
valami hozzájuk ér. A tárgyak 
működését felesleges magyaráznom, 
hisz egyértelműek: a luh felszáll, a 
lámpa bekapcsolódik, ha valami ráfut, 
a futószalagok mozognak, ha géphez 
vannak kötve. Aki ismeri a fizika 
törvényeit, és szereb a logikai fej¬ 
törőket, nyugodtan vegye elő! 

Néhány sző még a játék kezeléséről; 
A főképemyőn a jobbra mutató nyilak¬ 
kal kezdhetjük el a játékot, a fel-le 
mutatókkal a zene erősségét 
szabályozhatjuk. A bombára dickelve 



újra kezdhetjük a pályát, a stop 
táblával pedig kiléphetünk. Még két 
ikont találunk itt: a firee form machine- 
nal mi tervezhetünk egy gépet, s ebber 
az esetben beállíthatjuk a gravítá 
mértéká a kis tologatőval, s a lég , 
mást is hasonlóan. Pályaterve.' 
megjelenik a savé és load is, anuiv & 
pályák mentésére/töltésére szolgál¬ 
nak. Belépni a tervezőbe ugyancsak a 
play ikonnal tudunk, s ilyenkor 
képernyő megegyezik a játék - 
lálhatóval, avval a különbséggel, hr 
a jc'ib oldali sorban az összes tái 
közil válogathatunk a nyilak sc^i- 
sé’ h^el, és a munkaképemyő pedig 
teljesen üres. A gépezet indítása 
szintén a jc^b felső sarokban látható 
ikonnal történik. Kellemes agytörést! 


lll 

u 

z 

u 

Ja 




A másik Dynamíx játék d Turbo 
Síineme, kizórólag gyarekeknek 
készült, az angol tanulást segíteni. 
Lényegében egy quiz-játék, elég 
szokatlan formában. A 
clmképernySn kiválaszthatjuk kivel 
legyünk ( Quarky vagy Quaym), 
szooályozhotjuk a zene erősségét 
(Controls), állást betölthetünk (sígn 
in) megleshetjük az eddigi legjoV 
bak névsorát (hall ol lomé), vál¬ 
toztathatjuk a kérdések nehézségi 
fokát (cnanga question difficult), 
megnézhetjük az ellenfeleinket (pre- 
víew opponants), versenyre indul¬ 
hatunk (start race), vagy gyakorol¬ 
hatunk (practice). Amennyiben 
gyakorlást választunk, a nagy 
térképen kiválaszthatjuk a helyszínt 
(itt megtalálhotá a kikötőtől a 
náron keresztül a reptérig minden). 
A képernyő alján van a menüsor: a 
'tools'-al elővehetünk egy műszert 
(pl hangerőmérőt mérleget, 
mérőszalogot), amivel a képen Tevő 
tárgyakat megvizsgálhatjuk; a T, 
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amivel a kérdést kérhetjük^ o conl* 
rols, omivela hangerüt beálitliQtjyk^ 
s a vissialépis n térképre. Ha egv 
kérdésre rosszul válaszolunk (ál- 
falábon 3 lehetőség közül kell 
valósítani a képernyőit) megjelenik 
a zöld T, amivel újra kérhetjük a 
kérdést, és a tudós fej, amivel o he¬ 
lyes választ tudhatjuk meg. Ha 
versenyben vagyunk, o nagy 
térképen láthatjuk, mennyi pénzünic 
van, nányfldik nefyen állunlc, illetve 
milyen eszközzel juÉotunk a követ* 
kezö helyszínre (gyaloglástól az 
autóig). Persze a repülő a leggyof- 
sabb, de egyben a legdrágább is. 

Tehót a lényeg: a helyes válaszok¬ 
kal minél több pénzt igyekezzünk 
Összegyűjteni, s megelőzve a töb¬ 
bieket, elsőnek a célba érni Igaz a 
játék inkább a kisebbeket fogjo jól 
szórakoztatni, ám egy-két órát azért 
érdemes eltölteni vele mindenkinek, 
ha másért nem is, de a klassz 
animációkért mindenkepp. 

Koroncz^i Gáspár 

























CSEVCGü 
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tedfiz er'ö dziei^tipneri, Öröjnömre azoMl, hogy be¬ 
jelenthetem a ^zenzdCjöA hí/t: az 576 ^Byte-nalt, mint 
szdmltdstechnlKaí lapnak, a világon eböként sikerült eJtklüzív 
szerződést kötnie a f^lay- 
boy magazinnal, amely 
szerint testvérVapJ uknak 
fogadnak bennünket. A 
dolog előnyeit azt hiszem 
felesleges ecsetelnem, 
vbz ont sű^índlatos módon 
vannok hdtulGtSí Is az 
egyezségnek. Havonta 
egy oldalt a Playboy rendelkezésére kell bo 
cs^tanvnk, ahol ók progromok elemzése he- 
lyetT pgcér hölgyek bí\|ait fogy dk bemutatni. 

T udom, hogy ez ezrek ellenérzéseit vditja W. de 
nem volt rm tenni. Ja, és a szdmítdstechníkaJ 
magazinból ‘dmltdstechnikaí magoz In'-nd 
oldkvivnk.* 

A fenti Idézetben szereplő nevek MEP* kl- 
toldtt személyek, óz a kerettörténet 5AJ- 
1^05 csak az én fantdzkim szülötte. Aki 
, tűé ottan fekzguP a Oondolottöl. az hCtse 
le magdt. mert a rideg valóság az, hogy 
nemhogy a Playboy Jal, de még a Pop6 
Magazinnal sem léptünk frigyre. De hogy ^ 
mé^e érezze senki becsapva magdt, az ehavi 
Csevegőbe azért mégb hintettünk egy csipetnyi 
'plébcj OS* be ütést. 

Amerikai kapcsotat 

Az ebő levélrészlet remekül kapcsolódik az 
omerican style+ioz, rnivel az U5A-bő! kaptuk. 

Feladója egy rövid időre Idegenbe szakadt 
hozdnkfla. Ifjabb Vukovics Arpdd. Régi előféetönk, 
ezért kicsit meglepődve bontottam fel a légipostával. 
Miami Beach-ből küldött levelet. ■HéJJJl Mint béonydra 
észrevettétek, □ címem megvditozott egy picit, ter^ 
mészetesen nem kérem, hogy az üjsdgot ide. Miomba küld¬ 
jétek. Joggal kérdez hét itek,^ogy ml a fenét csbdiok iít.Hdt 
Tanútok. Szdmítógépes grafAdt (Computer ArtfetJc Design?. 
Természetesen az óta ö rendszeresen olvasom a topo- 
tokat.Itt kkin ren^teg software-hez hozzd lehet jutni, 
igen olcsón. Rendeltem ö e^ ingyenes katalógust 
két példdnyban, és ha érdekel benneteket, az 
cgyÁet el fe kQidhetem. Lehet itt kapni egy 3u- 
per Döc Convértért, amivel igen egyszerűen 
lehet 3.5‘ OS DD-s diszket HD-ssé alakítani, 
persze precé lyukasztással. Az egész csak 
39.<?5 U5D„£gy éhként ha kell külföld tudósító, 
szívesen vdUalkoznék rd, Odv, Árpi'. Tömör 
vdlaazom;kü1í^ mindent, ami mozdítható (pl. 
dbc convertert, katalógust, cikkeket, 
őzabadsdgszobrot, Golden Gate Hidat, 

CIkiton etoököt. stb). 

A kis ezermester 

ki éves Szabolcs nevűfJCicskdtól 
kaptuk a következő szivbemarkoló le¬ 
velet: ‘Elektronikdt és számítógépes 
játékokat kedvelő fiú vagyok. Rossz 
kvarcjdtékokból és egyéb alkat¬ 
részekből megpróbáltam össze¬ 
hozni egy Gameboy-t, Ez 
kapcsolási rci^z nélkül elég nehéz. 

Én ezért arra kérném önöket, ho 
bdrki 0 szerkesztőségből ren¬ 
delkezik a kért papírral, 
kérném, hogy külaje el 
címemre. OtóJrat: 
fénymásolat b j ór Mos, 
kedves Szabii Tudom, 
hogy most egy vftdg om- 
(k össze benned, de 
Gameboy-t nem le¬ 
het. mint a Lego- 
Várakat, csak 
ügy rípsz- <4^ 
ropsz 
összcbar- 
kdcs ölni. 


Amikor először elolvastam a leveled, hHeten nem értettem 
mit szeretnél. Másodszorra hanyadt estem a röhögéstől a 
naivitásod láttán. Harmadszorra való olvasáskor azonban 

kicsit megszeppentem. 
Vbszagondoltam arra az 
időre, amikor én b a pu- 
bertáns kor ebö éveli ta¬ 
postam és rádöbbentem, 
hogy nem vaQy egyedül; 
én egy üJ fejet szerettem 
volna a nyakamra Nard- 
csonyl ajándékként a 
mostani helyett. (Beváltom, de csak Neked, 
hogy még ma b foglalkoztat a gondolat J 





■f 


BaW 

576 hBytef Azt szeretném 
megkérdezni, hogy nálatok mit 
jelent az, hogy 'gyors, de elég 
lassű'? A Street FJgMer U 

\ leírásban olvastam. Aldrds^lH 
Q név következhetne, mert 
ennyien írtak nekünk ezügy- 
ben. A probléma körbe¬ 
járása nem tűrt halasztást, 
ezért megkiterj úvo ltom T *1,- 
t, aki a következő velős 
választ adta: ÖŐŐeeeohhh^ 
Ez magyarra lefordítva azt 
Jelenti, hogy éjjel kettőkor, 
mikor vlhars^esen irta o 
leírást, nem tudío eF 
hessegetni a fejéből a gon¬ 
dolatot, hogy GVOR‘ 
5AN be kéne md' fe¬ 
jezni ezt a tűrőt, 
mert IA55AN ki¬ 
folynak o sze¬ 
mei. Innen 
egyenes vo- 
noloan követ-* 
kezik a 
gyors- 
lassű 
^^osí 


Heje- 

y sírce 

. Ezt kai:]Jdtok kü Egy 
^ ARNO álnevű Soft- 

P ware-kalóz levele 
^ ihlette e havi 
Csevegőnk utolsó 
passzusát, aki megrázó 
erejűnyelvtanihbdkat ejtett 
többoldalas firkálmdny^an. 
A levelet már elküldtem Rózsa 
Gyurinak, hátha meghívj a a \eg- 
leg-leg' legközelebbi adásába a 
büszke szerzőt. Addig b zeDtókép¬ 
pen mazsolázok a förtetmek 
köz ött jyálom holtversenyben a ném- 
ber von a létszíves* ^ az igasság*. 
Hajszálnyival lemaradva mögöttük li¬ 
heg a 'bekébzelt', harmadik helyre 
ped% a rtölle' és 'belölle' párost rang¬ 
sorolnám. Különd^dt adományozok pedig 
a most következő kifejezésnek (ez nem 
ARNO torzszülöttje, hanem egy régebbi 
levélből ollóztam); 'szívesen járok az em- 
hácszbelönF. No ez mi lehet ?l Könnyítésképpen eláru¬ 
lom, hogy a névtelen fiotolCr Itt kedvenc hobbiját 
említette meg, A helyes megfejtők köz ött értékes “Szépen, 
j ól, magyarul' c^ű kiadványokat sorsolunk ki. És ezzel a kb 
kitérővel fájdalmas búcsút kell vennünk egymástól, mível 
helyem betelt. Remélem a háttérben terpeszkedő hölgy 
képe jól látható, kivehetőek a réveteg szemel, a selymes 
h<^ a. a karcsú dereka, a.. 

Zolee 


576 KByt* 1993 ÁPRIUS / rv. ÉVFOLYAM 







" Aki ezek aKmi 
« okövellninii 


mnyüliqlD rórter- 


Eleged 
von 0 lassú, 
unoimos és iátsi 
hototlan, verKedös onyagakból? Nos, a 
szerencse most melléd siegödöft... 

Mint már oit solccifi kítolólholták, ez egy 
reklámszöveg volf, mégpedig a Body 
Blows preview ja elölt olvasható kis 
bevezető. Sajnos ozonbon, ez egy nagy 
átverés. A kész jólékról ugyanis pontosan 
0 szövegben említett cseppet sem pozitív 
jelzőket lehet elmondani. 

A Team 17 o Street Fíohter II keltette 
őrület kellős közepén dobta piacra ezt a 
játékot, így hát azt gondolhaf ' 
céa nem vállal akkora ko 
eboen az időpontban valomi 
jelenien meg. Azon 
megéílcezett hozzánk ez oz anyag, nagy 
jóból 0 kővetkező történ; 


Miután behelyeztük oz első lemezt, Fél 
órai töltraetés után végre bejött a játék 
menüíe. üindítottuk a [átékot, ismét egy 
kis töttöaetés következett, majd amikor 
már azt nittük, hogy végre elkezdhetünk 
játszani, kiderült, nooy ennyi idő alatt a 
programtól csak orralulotta, hogy betölt¬ 
sön e^ képernyőt, amiről megtudhatjuk 
ki-ki ellen fog küzdeni. Egyre türelmetle¬ 
nebbül nyomkodtuk a tűzgombot, pedig o 
hab 0 tortán még csak most következett: 


ne legyen elég a jóból, rá kellett ébrei 


ne legyei 

nünk, nogy o program ráadásul nem is¬ 
meri fel a kükő drive-okat. Ezt a kis 
betöllögetési malőrt még tolón el is le¬ 
hetne nézni a progromnok, ha maga a 
játék valami szuper minőségű verekedős 
anyag lenne. Erró1 azonban szó sincs. 

A program gyorsosóga ugyan a kiadott 
preview-k óta szemmel láthatólag lassult, 


_ de meg 
^ Írheíő. A grofikára 

Elehet túl sok magasztosító jelzőt I 
rmondoni, a háttérgrafika 
r olyan, mint a nagy ót 
‘; kidoi- 


log, a szereplők I 
gozottsága pedig oz ól- 
lagosnól némileg jobb. A 
zenék és o dígítolizólf 
' beszédek erősen felejt 
^ ^ hetőek, o piogrom jótsz- 
hotóságól, ozQZ játszhatot 
lanséaát viszont ónnál ne- 
hezebo (sajnos) ellelejtení. Nem 
vagyok egy túl gyakorlott „utcai 
horcos" de SF2 o Body Blows-hoz 
képest A Body Blow$-t tehát 

csők erffs idtQzetíi, megrdfzőtt 




le. Aki mar jót 

mn verekedős progrommol, az | 
mór első nekifutósro is otthonoson fog | 
mozogni o játékbon. A harcosok ütései, 
íúgósai csak a speciális támadásaiknál 
különböznek egymástól. Az egyes szerep¬ 
lők leghatásosabb, legspeciálisabb ' 
mozdulatát o tűzgomb (olyomotos nyom 
vatartásóvol érhetjük el. Ilyenkor o játék¬ 
tér felett egy kis piros esik jelzi, omint 
gyűjtjük az erőnket o támadáshoz. 


|ir [onml 
iráiy^biif 
a végső gyözelem- 


A Body Blows-ban tehát nincs semmilyen 
forradalmian új megoldás, vagy őtlel, s 
noha ez a játék kifejezetten Amigára 
készült, oz SF2 pedig csak egy konverzió, 
mégis ez utóbbi tovóbbra is veri bórmelyik 
ilyen sliusú játékot Amigón. 


^ -2 pliyer mode: kit játékos küzdelme 
egymással életre-hDlilra 
-Teumtnierit mode: itt akár nyolc 
játékos is jálszhot egymás ellen, for¬ 
dulónkénti kieséses rendszer bajnok¬ 
ságot. Ez lenne o játék legötleteseob és 
legjobb része, ha o töltögetés hosszadol- 
massóga nem rontaná úgy el. 

Ai arcodé résznél összesen négy, o tour- 
nament-nél pedig fiz harcos közül 
vólogolhatunk, így biztoson mindenki 
megtalálja a neki szimpatikusai. 

A játék irányítását azt hiszem, felesleges 
részletezni, mivel semmi különleges nincs 


Reméljük, hogy o Body Blows oz első és 
egyben utolsá szégyenlolt a Team 17 be¬ 
csületén. Erre a játékra egyszerűen még a 
nyomdafestéket is kór pazarolni, úgyhogy 
inkább itt most obbo is hagyom. 


.d 

pidstúsái I j|ii| ^1 ‘ t 

összesen f Tnj - f í 









Back in the Business ! 

ili, Mtm 41 ptikiikíit oméf oz vtóbbi yma^ok iiktt le^ukb 


... A boiú (jf ciiilyh h^i4' m^ivv hIi, abbcin 4i ptlKiMt andy oz vtmf lió(io|»oli iikitt le^unlf |4rllctnio vqIi r4 VoMU boion kopogfototl oi 4 ^ 011 : 

Mi-siri, huiu(o/f vrflir, u iit*p l(^cj4<J tilur. 

V i-kkiM ámfM Bi'vnf Uiom soiI, vMéMt ISó^of PC-[éf hanyagol oi untot alá lökte, Ajriiga|at 0 billegi pá nciliiikrMiy oió tölti (oml oléfl 
fvviiblirii is htlIfm^iTl, es ktijutk uitcji holölra róffliszlott ogy itniícot, alu éviiáiailcii os/loiteitbl vejérdvc tiljfs ofMŐl 0 belonho vtrlt 
rhrjli^sie sfiHil fi*iei\ki>j4*L 

l 4 p 11, diugu oUüsoim^ viswatufMil EzMtól MRi lül töfaé iiómitőgip (eJíg yolll ku vív/oif NINTENDO (NES), SUPER NINTENDO (SNES), 
5ÍGA MIOADklVE (SM}^ OAMnOT (BG) és GAMEGEAR (G0) oHmren MojbéiU. ípr^am tMPObbé minden febetsf fuqnl nj áklotr 
lopón stiosxil ineuiolri'tii (iumh lesf firbéi, tfgyitníí Q stuffok 70 %ri 0 fdkJi Mp or^oÉgohóI flÉítiofikt, él dképeiitö menftyiiégu. 


iWén vabnri tnlá n'ti hiodon nxii IPTf uulfm. Enmii 
élt Ny * ,.F<R>U N qf'^iibnii' ti p rriél dUt 
jíMvf, ktrri lete olwin nrlüJ hjftitiilli é ínéhninflé* o 
itilÉiizi jaUmói jN iniiltptai mur ívik i>iii ( 4 0 P' 


vuvunlb ti péq bN tuNd im ipatítm m 
. Adni sdu >» nKg. ginig étn kiMk 

Diri jgiiii utal 
[glssei n«- 


liiJoH riuirn iil rJtn a iHipiin mjié I ígDWGOHUI# 

úiMtiiO ^ tqaptl Hi'.iií(4 Htiiiy tini, tj 11-41 ripfign 1300 DIN) 

dnitiim oiliiiriiiyiilr' 

l'íti iki''ii«hri li-o lidbiTin iMiwt m Ikebukuru írntun. 
Muriiiú Ikh MHIO igvl A Ml íd otéof 

Piyil, dt DíMír kitMiéi imf V m tw n nnipii^ rali (nfc jáita 
ktigtok, Á ^minkuldHili 4ri diuhi, nrnoay rnula^ioiHiliL Ezen 
4 ngm filDlino dorpli' Fofrv ti si ÍHííl Itguii^ ÍHrkóéH Q 
liriAlFAMmt^M 

ASOyLBUÍERmnlciMiUNrXialekQ. 

ilki kidvil kontl D mnilé wy kkiit... Muriéi 

kiréy n kiSHi. a M hitNN grBli& Hím koSLiit 

megsTtaréhi, mtikini é Uii, ■ bdésl hogy iétan ifir 


■IVibg ul B vnkkboftj. 
■,/ifllr iliHvinjinig níiu 
Ithtl a dogok fidzoit 
héni. AkinyniNNtkifi 
poBtohgt és kisebb 


4IÍvt migbóvb btrkng Ml 

™. és rendstiri ktll ki ® 

eb# ümíioiiMindiAnwg 
niBlill éldlénnyif 
■uok, libbe i vrógok is oi 

gllotok is DiltTar _ 

IjfN lainokifl} beszáliuiá, és igyikll 
I bdu liink I IfliiéjjokBl mgolikni ugttujnk i itakxngnwk, 
t btaÜjéM 0 knéikkil kodvrak oz ong ha%yinz, 
é^ Í9Méeij|Ufik mag Uu ni, is o végéi jussuk M Uo lia 
oiényibi. vnit lisztihuik nwj Lzin D pólytasairat ran néhény 
' fin dög, grmlyéii tsok késwfa. o ipenils Ind mpsziniitkír 
iv"é, tuéiHiik megokii A íb fimmi úgy g légkunyibb he 

< "O* imgrarjiá. miNg rúk lö éswjfinkor ihiHi Madodn Mikd 

'SÍK w|^<igyft btiüsiiiriMk. 

0 kik Mén döram a ídMuéi öomér dnuj gzigl. hogy nwidin 
jonSol poN kivisiiik. A kisAbi sétakin lus M lók Ép pim jgrjjuiá d, 

k lé. mindut *1 ta ‘ ‘ " . ■ ■ “ 

Mkl und Idol, fi 


lÉspOotkutsirié 


i nisó I kuli% DTÉ 
hihükbi Börintk b 

Ötkor iüblfkÉN' 


fnjrdídi oz éiökirtydt mondotiivdoioL S bo isik 
HifM b • kul ImNi kfl.ználljik. mm ksi 


í IIIM} lúzid impta dtafuk hoszMlní. iiz A gimb ez inbnenút niínáMi ilinf i 

h(v|D Ik nr.ttdi, béé ttaé |HP mhíhwri^ rali n nn KiAnué 
go^dé szintrf Mptshii szukéígts ponisiiiii flirxt llVIl), Ndúivfii 

nmodé [SiREMdrHI »s vééktzö [DEFENCEl írüiá miy^w A lo iÜh 

MÉgió, pknz nt hogy ifioifl mir fwsznalunk A Mi'UlS imbuk iiitg i 

smki' fk 0 Itllukndi o mvil uiuliiljiD, omdyf ^ '."UlfaAiiMd! ifMiJ || 
hoQiinl i$pd||4 csc|Mkinsigittii4é.bdt[u»wiii44rn<il B féli kori 
gemblral koiéihotunk V nd pidig o vamzsioiok'ii liuoHiijtn A SOUi tU/l 

K . Az L B gombikot dtkoi nmzndjyk. ba o ik^ -i « sihói. d raniii. Győr 

dm mind u így éénybo akornik lononi t Rok' pu , L vngy A zfukkd kq^i 

FdyumUn nyntasvd + d imglBldó irányú rríniö sdl még o uuvl 

dk ngy így igvd livo könf tikárunk magunkhoz únm Eigy Hys^ir megsi 
vűujboilmol^uv^ésR LsigilsifiratinpgMiikhi' wiTuk). svh- tűit. lm 

A imBk ma rxv rekmk mür: oz dluidik kwé^n'id ófn diiM khiiMÉiáb 
vorózsdkd o Imi birodalnn minden zugéban Ri'iidszi^im) g gaijék o stéjs 
álydZM két dtaulno rait: vagy a nehoi Ir'Bptijéi hrly^ azért ékk íré 
Fedezzük Id ngy az jétio'' peMn o nóriivdikef ki^viik. A a DU^N OÜ 
wéiyik ukidn wldk ..kotakboi' lennek egy kuiot úgy bém kbii 
puu^Híiitaéirheg) DbnnilnOoisMiidbar^ bámlyeipre] 
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AXELEY - DARIUS 


iBif Á pé^Yok lidN '' 
if fi mmtlm oírű, 
i-Slw a wifUi 


i,.^(|)nik 

imt Mtik 

ían; 


gÉputml 


9 IES viti 01 éttm hosoiit kanolt). 

A kttiiak nm iMul ízonAlia. kew Mwir oMfA o kgtib' 
lm kdttjní 01 SN&Inl. Ai lib tio&ni I LaiKo ifih«hin|^ 
pi yi nonéesrálnyai mnt ofyodtf f.m'' iflolo. bűk 
ngyvofoínk vomoÉL mini o DT-bu, ^*79*^ 

kiv«5#, ÓI mmefig o póitrolt olcj^n sürdheijük W m k 
v^; lAk 0 iiif k r lírctnwNlráyot m. k Mu n ÁXEUt 

nmibecf |sMeok bÉP>«cfioiéui ót umia 

Héptk mopnsópok. i»|]r^ óraiak kíti^it ktl 


The Magica! Quest-Starring 


nmÉMfOZO lUTMÚik Iipm 4& 
joA jródolt más íosurafAdky, 


I ftiiwéiAkdiili iiiiMiniiin iiiiiiliiíiiiÉ ■i'i 'ir 
A v/ovóImM le fi^MlMli ing 

vokimil, w 0 rM ipwiirip 
í nat lidjuí 0 wát iol nk ai m ip lrui iii í ama 

ool ha Wntj. 

A watmm hi¥irí Immí amk a' 

tüiiÉókÉIÉiidiM-^-i 'rNépk^^HAkkeft 
írukókmóglcuitiNri : i< I 

HonwMk&rHÉlMr 

[nnk dm MOVY^ ^1 

kdl aortiniiá Mm . W. I 

lófoyiiitbta bolióvoi^^R^^Hii'Hlki ! 
VoiasÁriwhMk, kap 
bvéllolni n mar indalMi is 


bugri (ntekMói) anyaph i a. Nincs oMg olyon fipre 
amlynik Mkobo inayi jMahataüg, cuki groflo, 
eroiMti ÓIM, és Tfjtili bonm ty#Éii Uiiióság Imoo 
bdtsürítn. Ex vtibbit Mm yéhMwaí i M nJam hém, kap 


ú|obh rajMN daigdtra bukkaiÉal. 

TémijM Mtlafti $ TMO mm küliahidk AHdkty dnS koM 
joil bmiíMű HoMmI. {ffimirf froflo. MkiloM jdlB- 
haMóg, bomfaa oukaókniayN, Is fiánkig mmlvMlni’ 

e jilw ul Hot pAMa kdl kiftittuljutnunk, hogy mag 
iswk hű M^ai Aitot ái ogy bbáiiMik » 
lal tűm d, A InMogi. Omk FirM, Rft Gftna, Nm'i 
pMk. Saowy WoHay Is Rótt's OmM Mhíí pólyél mgukén 
leídMk: I Mnirínf, i hűtönböző kdim 
JKhhpbaiMÉsrfofiM kd 0 nM jd kavth J^mgrái'’ 
W iF^rel kuiiM( 0 T hoinoia bgMbbfötlIifliigraM^ 


hl, vafli' mpipdioi|a o kűtott JűgűkiT ás i Miáki: 
<ni|haHfl Mm Myiknijiiik, mkap a kniiilMa MiM i iak 
aagdum). BÉ| g^nm kikötünk iMg tgoffvltilöfiéökár 
h - M pkai Mp Mp amk. megraplMkfk ii dUobkel 
jiá Mm. Ha szürkék, o loljibb kiimMoan lOfllMdE m# 
A ItüHi iftiMikéfi is suflört lámbőkirt bomn paMÉü is 
pfinlMhpunk Ezdnf ánfamai szornknesaa 
Rwt t ra|Mi«thégidhmokM yym 
lan omaot vthftünk étlik WM ozi IM mpidAalak. a 
pálydi ipagy wkaw diikaiö risMi ham kagpÉ ^ 
oMl Miifáriiifnnliuloigalni A ldkkkJl*éat|isíd||Íloii 
Umk i pim okMÉ. ndyok mogpiriBlvi éi iiMyiaípdiu 
alipMiyőMoiÉrtszDlIiaMkrnínkfi jsakkBaydi lügrii, 
ad^ igriiliakiÉim hasznihelQ 
Hyiiy priz« Mfli ip ódi im uImíso során sapa 
lÉwifket B siifulM, mlnak mgybai rágkinnyfii i 
pdyék (sopdflínik kkiiáiiát (a füncik közia I ■ l-fd 
ggMmi'nruni %nAganibyÉki#inigiMkiiMbilA 
^SllMh^n' iiilKidai vgrózs rokóMkii Mvidt, nÉMl lai^ 

S H0 pitiMt oninl hosuafak ka a esi. A „TMé' 
: 0 fv Éalpk okosára sio^ ét mmnl ^fiiriiini 

« air^iiszt VAool 0 NegymÉeé' piif siglNifóvd 
yetkópi^s ^;ikkiii|xui do b ha t i^ ki liteMiar!i íéHni 
iM^k )#giKrcii‘^H 0 hrgpkbai kiámk lüzMadni. 
folt McS ém futva (o' tnái dana hl nam Imi Mgr 
Mai ha mrpk^.iiittaMdE liHn péUnaYd 
Iri üiak sízmdN tzm a pdvai' > A jdniazi hmpakit 

Iwi vdahd! Hi ftkjkak d. hoijv a H^ymaalrtd dyan 
hciydn tt U luáiink jutié ahova upom ^ mm khat a 
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IDŐK ttai i»lij titrtptiklil tie 


hrtink, fniteztltiRl Az^ES Bmél bihBOfiyliik^ 
ttegf mirt vwi tns^am n Imigál «jiéé úgy 
sÉguH hogy nilM a mfimik ii bilifÉfdul m Ét 
muáilésIkB. k wbII nég csÉtsukmágail a 
tiliélittSM lim, a Mrigtórgydt pMk ■ ofiwlyfh 
iiBDjfDn vdIibibIdhIi, - úfy lunin^ réH Hm 
Sana Fukonral liiiiiyubtségm! Aitgytritn gilé 
Itflyiza II lutanok win az úzanraiym ifn oJb 
bl ligYf H f IdOH kHAmi ■ Aip6ki la hi^ 
putwnDHkusm ináill. Srifftoilq a TDP GEAI 
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Aki emlékszik az Amigón liteiő PANZA 
KICK BOXINC-ra, ni barosafi megkifn'é lálja, 
hogv a játék Gft vtrziáio szint# nwgszókiláiig 
hosofliíl ri A ÜST OF THE fiEST-MplOtT 


hosofliíl ri A ÜST OF THE BEST CHAMPIOtT 
élIP KARATE a legjobb horcosaívol 
vehetjük fel a vemnyt, Hzoter#mb«fl feí- 
leszthetjOk tudásunkot, és hq elég ügyesek 


.fiVER 


TSOMG P 


vagyunk, mM d rangig élét# is kefülhetünk. 
Verekedőink sorón figurónk sz üléseknek és 
rúgi^nak több mint 14 fajlojól piodukól- 
h(^a, csúcs grofíkávül és swrie onitnáciévaf. 

A 'platform' játékok kedveiőri célozta meg 
az amerikai T. HQ cég. az ATTACR OF THE 
KIUER TOMATOES^szal.>. Oongrene, az örült 
tudós gyilkos poradksomokat nevek, a vüóg 
meghuítúsQ céF|óbál. Ktlenc szinten gyórthoi^ 
juk 0 aordksorn juke't, gördeszkáivá (SE- 
LECT), kardokat dobálva (SÍART) k érett ponk 
tetejére ugrálva. A játékban rengeteg okciá, 
pont és bonus gyujto^tés, nomeg jopar rejtett 
szoba is toláliaté (fotörzsak, szemeteskukák, 
ki tudja rriH rejtetek ?). A KI grafikája átfogni 
de Olt hiszem ez o stius nem is követel ennél 
jobbot. Azon jotékosoknok njánbm, okik izz 




kell. Foldakntt járolokot óskolva kel o pályán 
szétszórt elenfelelet kinyimi vo^ f^m- 
pői, vogy a sokkal elegáns^ 'köróijtéses' 
módseri dkaknazni. A cég iávoltábál mégis- 
mefkdhetünk a játék újabb verzíájávaT is 
(N^ OIC-DUG), amelybe pályaként három 
kulcsot koU összeszednünk o kijáratt ojló nyi- 
tósához. Hl az ellen lubk mindig úfajMná. 
és minden tizedik szint után egy fo ellenfelei 


fts mmden tizeoic szert uttm egy re enenteiei 
kell egy bombű lepr^pólásávarkipokkantoni. 
A graltka És n zene inkább armtyos, mint szép, 
de azért a QIG-DUG így ii ott von a szeren. 

A mostanában újra tetőző Csillogok 
Háborújo hulűm mósoddc tagja az EMPIÍE 


kővető játék azoknak készüli, akik már kelő 
tudást szereztek a GB nyustölése közben, o- 
gyonis erűtek a kompién okdó'kakmd rniyog 
nők 0 vémgvileléiiez nem elég ismerni o ra- 
mit, küzdeni s tudni kel 1 Razdetben egy 
Tountauci hálán bvogolva kell felfedeznünk o 
Horii bolygá jeges borlongjait, lézerkordot és 
élelerat szerelve. A Hószőmyek liirtása és 
egy-kit ál fal lebontása után a Hósiklába 


amatőr szinten már túljulottoA és a koiruiy 
kihivásokot nyújtó stuffökot vadósszók. 

Az immáron legendássá vált TERMI NATOR 2 
játéktermi automata bafaórjdra pályoiik o T2- 
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lovagjával, 
Dorth Vodtrril. 
A grafika első 
osztályú, min 
din holadának 
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Xlm játék n«m vén ióték.' Ei n találó ala- 
g«n illik leginkább a Wanted ravol sriliKÓhoi, 
ugyanis olyan, régebben megjeleni (á4-es 
játékok teljes leírásót olvashatjátok benne, 
amik 'szakállas' mívolluk ellenére is 
népszerűek. Félreértések elkerülése véget! NEM 
vóllolkozhatunk arra, hogy leellenímiiük, va- 

C ' in megjeleirt-e már volaho, vobhol leírás oi Üt 
őzöh játékokról. Mi csők az olvasái kéréseket 
vesszük figyelembe, és az elmúlt hónapokbon 
legtöbben o Totál Edipse leírását kérték. Az 
l9BS-ban megjelent slágert vettem tehát 
nogyíló olá és egy komplett végigjátszást 
készítettem, bravúros térképekkel kiépítve. 

Melegen süt ks a nyári nap sugáro, o kis 
kétfedeíes repcsi pilótájára. A szároz levegőtől 
elbódulva alig látunk ki a ^nkböl, irÉor o 
messzeségben egy píromb siíluetife bukkon fel 
Mtgdörzsöljűk a szemünket, biztos ttok 
káprázat, amit látunk. Volóban, mínthit egyre 
holványodna a kép. De nemi Jézusomlll 
Sajgó csontokkal és kínzó fejfájással 
ébredünk, ki tudjo hány órás esiméletienság- 
bol^ Amint körbenézünk, rögtön magunkhoz 
térünk; mellettünk o volósággá vált hataJmos 
pimmb és lábainál repülőnk taiKsai. Most mi¬ 
hez kezdjünk? Legfőbb o nyugalom megőrzése, 
nem szabad pánikba esni. Ml tenne, ha 
bekukucskólnónk a píromb belsejébe; ha mór 
úgy b itt terpeszkedik meHettünkíl Persze nem 
kell elsietni o dolgot, először járjuk körbe a 
többezer éves gúlát és a második b^óroton 
menjünk be o belsejébe: A szemközti vostog 
^ól egy IövAsmI nybnk ki, majd troppoljunk 
vissza 01 első bejórolhez. (Nem volt hióbavalá 
ez 0 kis kitérő de erre majd később 
vbszütérék.) Itt tankoljunk fel vízzel és gyűjtsük 
be az első Ankh-ot, majd másszunk át a 19-es 
nobóba. 

Emin vegyük fel o kincset, lőjünk rá a 
lódlkóro és o feltáruló átíórón o 20-o$ szobába 
toppanunk. Nybsuk M o kincsesláriát és vegyük 
magunkhoz oMáiÉlHMid nyomjuk meg o 
‘H'-t és kússzunk az akadály alatt ét o'í^ 
terembe. A szemközti nyílba lőjünk bele, mire 
kiíródik a 'Molch mode 1' Felírat és feltáruí a 
TA-es szobóbo vezető titkos ajtó. Ezirtón ha o 
neirdAn léyő kék ajtóba belelövűnk, eltűnik az 
előtte húió(» akadály, és nyugodtan félretol- 
hatjuk a szemközti nyilószárót, ami az lllú- 
zió^cét rejti mna mőgötl. Ebbe a terembe 
belépve 9 szobácskávol találjuk aembe ma¬ 
gunkat. A kijárat oz 'P-fel jelzettben van. 

A szabódba kipitva jhguk körbe az épilményl 
és lóHük le 0 (sontot. Megjelenik a "Motch mode 
3a' leliial és a 31-es szabóba vezető két ajtó 
közül az egyik eltünür. A 25-ös szoba apró hikrt, 
csak egy Ankh-ot kell a lépcső alól 
előhalósűiunk (a “H* betű segítségével). Az út 
a 24-es terembe vezet, nbal a csőbe belelőve 




TOTÁL ECLIPSE 

leesik 0 földre o kíncsdódikó. Dézsmáljuk meg 
fl tQiHilmát, majd nyomuljunk észokra Jsioni' 
szédos szobában (19) a ítélt pallón íDláljuk 
mogunkot, omí tovább vezet a 14-«$ helyiség¬ 
be. A 13-asban lőjünk a szemrt, mire 
megjelenik o 'Mcrtá mode 2o" űieoet, és o 
16-as terembe vezető ajtó feh^l 
lipegessOhli át o medencén, moM bolod junk 
át 0 titkos ajtón kereszffil o 9*es sioMbt, onaii- 
noi Q lépcsőn ót o 10-es teiiembe toppanunk. A 
lila függönyök mögöttegy ojtü hújilc meo, amin 
ólgyah^olva at 54s szobálMfl toláljulk me- 
(úrikat. Itt fussunlt végig o párkányon, a lépoo 
olott másszunk be oz Ankb-ért ("ffl, mojd o 10, 

9, 14,19-is szobákon kefesnűl nyargal|unk 
visszD 0 24-a$bai Ho itt leszoUunk o lépcsőn és 
>filelövijnk a kék fofbo, o 19-es szobában 
^ taUjuk magunkat, fnnen lépcsőzzünk át o 16* 
isbOy ohof bmoly ztókmóny vár ránk; o 
negyedik Ankh faregytfialom kiiKs. A titkos oftón 
át 0 32-4$ terembe topűenuek (a Wyes érték 
48 Cubits), ahol próbálkóiuunk oz Ankh-koi o 
kötőre l&ií. 

Elérkeztünk a fMék ttrián legkrrlikusabb 
fiszéhez. Ajánlatos most o játékml^ kimift- 
teni, mert kemáiiy dió következik. A 22-«5 
szobában (opveáetnénk akár o 22-es csoth 
dáj^ k) 0 lépcio pkitt egy pdb kezdődik, 
ml átnyúlik o 17-es szobába Is átvezet o 12- 
^e. Ezen kell NAGYON FINOM mozdulotokkol 
átevkkéiní. (A mozdu latok fokozotait óllflsüko 
minimumro). No sScerrel veltiík a prábotételf, 
okkor 0 12*es szoba déklépt^n álunk. Most 
a gvorsosóg lesz fontos; nm Mplekkel rohan¬ 
junk be 0 nyugati lépcső ofó, mert a plafonról 
mérgezett nyílok huJInnok. A lépcső olott 
nyomjuk be oz ojt^, ami o 11 -es szoUbo vezet, 
niflíd innen menjünk át o 1é-osba. A ládikác itt 

E armodávol teremnek, ezért itt kiólhepk 
opzsKÓgunkol, majd távozzunk angoloson o 
21-esÍiilyíségÍM. 

Kukkancsunk be o szobába, forduljunk a 
másik ajtó felé és lőjünk bele-a pallóba mirfi oz 
elfordul is my lel tudunk rá’moszní. A közepéig 
elszalodvn Wuljunk ismét meg és lőjünk ismét 
bele a pallóin. Miután átfordult velünk, nyu¬ 
godtan besétálhatunk 4j2-es szobáb. Itt 
röjunk Uk 0 Iádéba és márts ohnnhoíjuk o 
"Mutch mode T feliratot, emi azt jelzi, hogy a 
24-es szoba ojtoja felnyílik is oz ottoni akadály 
eltűnik. Menjünlrfyorsan M o lépcsőn, majd o 
16-ffi és 19*«s szobán keresztül szoMjunk o 
bejárathoz, mivel eddigre o vízkészletünk 


alaposon megGoppanhatott. Miután feltankol¬ 
tunk, 0 19-18-32-22-21-16 útvonalon térjünk 
vissza a 11-es terembe. 

A múmja m^ölt tolálható a feljárót a 6-os 
szobába. Dt ajtóval kerülünk szembe; válasszuk 
jobbról 0 maikat. Az első kis helyiségben, 
omelybe betoppanunk, forduljunk jobbra k fus¬ 
sunk át az ajtón. A szoba közepén állunk most, 
ahol egv lépcső óiljo utunkot. No lemegyünk 
rojto, £kor egy kék tömbbe ütközünk, amit 
félre tudunk táni és ezután fel tudunk jutni a 
másik oldalra. Szoladjunk át oz ajtón (ez 
valójában o ó-os szoba alatti üres helybe 
Nüit), majd lőjünk o szemközti oldalán lévő 
kék folba, mire hltárul o kíjárot a 7-es szoba 
irányába. Milyen jó, hogy o játék íegeiején ki¬ 
nyitottuk az aitót, omí ebbe a szobóbo nyílikl 
Most nyugodton kisétálhatunk rajta o 2-es 
terembe, s onnan a szobodbo. 

Troppoljunk el oz első bejárofhoz, majd o 
19*18-32-22-21 útvonalon jussunk el o 16-os 
szobába. A fali képbe nyugodton beleszaiad- 
hotonk, és csodák csodája: o 3-os számú 
szobában tolál|uk mogunkotl A Godálkozásból 
felocsúdva sétól junk ót o 6-as és o 2S-os szobán 
keresztül o 26-osba. Lőjünk o déli felső ajtóra, 
mire eiportod o kék borikod és megjelenik egy 
lépcső, amin o 29-01 terembe jutunk. Ugorjunlc 
át oz okodólyofi és slisszoljunk ét oz ajtón, mire 
0 32-es szobában egy pallón találjuk magunkat, 
^ensulyozzunk rojto végig o 33*os szobába. 
Yigyózotf Egy holál^ár állja el az utat, omrt 
csak a földön csúsvo (H") és egy Ankh felól- 
dozósávol tudunk kikerülni és máris o 34-es 
szobába toppanunk. Gyologoliunk le a lépcsái 
és nyugodt íámí essünk be a lyukba, ugyonb 
sértetlenül Mezőnk a 19-es terembe. A végső 
menet előtt mén jünk még a kljárothoz és toh^k 
fel viiesbulykosainkal. 

A már ismert gyalogút következik; 19-16-32- 
22-21 ■10-3-6-9. A 9-§s szobóbon essünk le és 
vegyük lel oz Ankh-ot. Na meglő|ük oz 
összekötő folat, okkor eltűnik és o 14-es 
szobában egy kék palló jolinik meg helyette. 
Gyors ogymésulónban 24-l9*18*32-22-16“l 1* 
S-l. Most már végre átfuthatunk azon o hídon, 
ami 0 tömb illőidkor keletkezett. Ho o %- 
göny mögötti egyiptomi fejet meglőjüE, 
megjelenik o várva várt 'Motdi módi 4" felirat. 
Ismét egy hosszabb bolyongás következik o 
6*11 *16-3-8-26-29-32-33-34-es szobákon 
keresztül. A 31 -es terembe érkezve fussunk fel 
0 lépcsőn és lépjfN^ be s Shobroken Oiomber- 
be (72 Cubíf). Itt adjuk le oz összegyűjtött 
Ankh-okot, majd Shobráken Chomber, 84 Cu- 
büs: az ereldyetartó mögött Ivssunk, mivel ott 
védettek vagyunk o mikgezetl nyílok ellen. 
Következik az mozség píUcmata: lötunk bele egy 
nmot oz areklyetnrtába és... És gyönyörköa* 
junk 0 megnyerésben. 

ZúIm 
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ót később maxrno- 
Igih bek lehd jönnLÉrihrnes a szervái Felugocvo^^ 
(I) elvégezni, igazi ekrobatikus mozdutotekrD 
képes ezáhol emberünk. A bíró digHolfzáft szavai 
k a dighalizáb patlogés hangok pedig igozí rentsz 
hongulotnl varázsolnak a szDbcnkbo. 


Egy veibelí ugrabugro jeieni meg Woodyi 
World címmel a Villon gondűzosábaii. A "vér- 
belr jelző azi felenti, hogy se több, se kevesebb, 
mint bármefyik stílusbeli lórsc. Aranyos o bgiiro, 
sok a felvihető ikon, hosszúak o gályák, 
számtolon buktotót rejt a játék. Keressük meg az 
elvarázsolt labirintusbon e kíjárot Filirotú ajtót, 
ami 0 pólyo végét jelöli. Ha más jelzésű szobákra 
akadunk, okkor is nyugodtan nyissunk be rajtuk. 
Van ahova persze csak megfelelő öltözetben 
engednek be (pl. uralkodó szobójo: belépés csők 
koronábon). Minden bonuszt kapkodjunk ma¬ 
gunkhoz, mert egyesek varázserőt, sértbeteflen 
séget rejtenek. Az apró ellenségeket FejOkri 
ugorva nyíFfanthotjuk ki. J6 mószkálóstf 


olyat, hogy almák és 
narancsok cselezgetnek o 
zöld gyepen?! Aki még nem, az 
most csodát látfwt. Olyan fürgén és rohögtetöen 
gurulnok, csúszkáinak, vetődnek, begy alig hittem 
a szememnek, hogy ilyet is lehet kreóiní. A kapus 
körték ágoskodésoi pedig egyszerűen felejt¬ 
hetetlenek. Sajnos 5ak egy menttel lihel jófszoní 
vele, de oz S perc fetrengés. Ezt ki ne hagyd! 

Ismét egy régebben már megemirtett újdonság 
következik. Elkövetaje o Team 1 /, o dme pedig 
Siperfrog. Bombasztikus a brekusz, nagyon ol- 
talált figura. A program jellege szerint mószkólós, 
Dvogy jelen esetben repdesösnek is mondhrrtnám, 
mivel békánk úgy szólldos o térben, hogy ólig 
lehet megfékezni. Ez egyébként egy apró 
Fogyotékossóga oz onyognok: túl sebesre sikerült 
0 figura mozgatása, nmí csal súlyDS veráldozotok 
utón szokható meg úgy-ohogy. A kincsek és apró 
gyümölcsök gyűjtögetése nem egyszerű, mert 
igen kellemerlen ellenfelek és okodolyok torkrtjók 
0 jótékteret. Vigyázni kell o kiálló, o hegyes, o 
forró, 0 nwzgó, oi álló mícsodókro, egyszóval 
mindenre. Csak erős idegzetűeknek epmiott! 


A vérpezsdítő erotika utón lozrtós képpen egy 
kis tenisz. Már emlitettük voloho, hogy oz Idea 
kemény fába vágto o Fejszéjét, amikor egy új 
típusú tenisz pfogromozásolxi kezdtek. Mostanra 
elkészült 0 produkciá SnHihl címmel, és 
véleményem szerint nagy durranás. Miután 
beállítottuk a szokásos menüpontok ót (irányítás, 
játékosok szórna, talaj minősége, oz ellen Fél 
erőssége, stb), irány a sóink. Nagy meglepetésre, 
nem oz eddig megszokoti Felülnézeh, vogy 45 
Fokos rálálású kép jelenik meg, hanem egy sajátos 
oldolnézeti síkból követhetjük az eseményeket. 
Mivel nem fér el egy képernyőn e teljes pólyo, 
ezért felül egy kicsinyíteti képen láríiotjuk ellen¬ 
felünk helyzetét is. Az irányítás először szekotlon. 


Morhojö! Ekkoro ötlet régen pattant ki progra¬ 
mozó agyából, mint az Unsenslble Seccer 
(SeMSÉle Software) esetében. Ki lótetl mór 


Még búcsúzóul egy jó hír oz RFti szerelmeseinek: 
megjelent ozAbandoned Ploces IL Mint u mellékelt 
kép k bemutot|a, félelmetesebb és kalandosabb, 
mint oz első rész volt. A programozók nyilotkozolo 
szerint minden eddigi htból kiküszöböllek, tehát 
kolandro lel! EpenlŐre csők ep képei mulotunk 
be rólo, a litrós o következő számok valamelyi¬ 
kében oFvashotó nHíd. 

Zolee 


Ezt 0 ziccert nem haphotom ki! Mivel oz egész 
szám merő erötikót sugároz, nem lehetem meg, 
hop nem elsőként emlilem n Penthoise Kot 
Numbers című alkotást (kicdóio o Blie Byte], 
omely szintén nem mentes o fülledtségtől. Érdekes 
párosítás: logikai onyog, pucér nőkkel iHusitráfvo. 
A legendós LOGO-ban már olsűh egyszer oz ötlet, 
és osztatlan sikert aratott, omire minden 
/ esélye megvan oz utódnak is. A jolékszabály 
f pofonegyszerű: adóit egy számozott 
kockákkol telípokolt négyzetháló. A 
/ zökf színnel jelölt kockókon (dvoshotó 
/ számok pozitívak, o piros színűek pedig 
C negíjíivok. A jótékosok egymás után szed- 
X^nek le kockákat a tábláról, oz epíkük 
csak a vízszintes sorokból, a mósik 
Y csak D függőleges osilopekbóL A kővek 
\ mögött rermésietesenkellemeteshölpek 
\ mutogatjók kibuggyanó bájaikat. Egy 
menet oddtg tort, amíg oz összes kő el 
nem fogy, vop oz epik játékos nem IikI honnan 
kockát leszedni. Ekkor az jul tovább, akinek ma¬ 
gosabb 0 pontszáma. Ne feledkezzünk bele túl- 
sógoson oz elénk táruló látványba, honem inkább 
négy-öt lépéssel prábóljuiik előre gondolkozni. 
Nem mindig oz o jobb megoldás, omi első píllomit- 
ro orniok lótsiik. Nem az nyeri meg o háborút, oki 
több csatát nyer. 
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Annól ínkóbb ojónlom míndekíneh, oki szereti 
0 szinvonolos shixit'em up okol, hogy kaparintsa 
meg q Gladkitors nevű anyagot. Mivel ni apró 
játékok korát éljük, nem csődé, hogy ez is csak 
egy fiié. Viszonl példaénékü, mert bemutotjo, 
hogy nem kell egy programnak kél oldaksiiak 
lenni ahhoz, hogy egy-két árót elbabráljon vele az 
ember. Minden íieg-mozog a képernyőn, 
színkavalkód veszt korul apró helikopterünket, 
változatos mozgósrutin jellemzi ellenfeleinket, 
íermésietesen nincs mos dolgunk, mint szetlani 
mindent, ami él és mozog. Okos gondolat a pólyák 
több részre való osztósii, hiszen igy, ha 
meghalunk, nem kell teljesen élőről kezdenünk o 
szenvedést, hanem Gok az adott szint elejére rak 
vissza a jnték. Egyedüli hátránya, hogy nem túl 
változotos 0 pólyák háttere, omi hosszabb idő után 
eléggé unolmossá válhot. Ennek ellenére min^ 
denkínek merem ojónkini. 

Ha emlékeim nem csalnak, úgy 8 éve volt nagy 
szóm 0 hozni árkádokban (azaz inkább lebujok- 
bon) egy Frogger nevű játék. Azóta teljesen 
kiment o koztudothól, ezért én is örömmel vettem 
kézbe 0 régi szép időkre emlékezve o Froggtr 
'93 nevű onyogot. Mivel egy csecsemőnek min- 


Brzonyóra mindenkinek voh liGO-s korszaka, 
amikor alig leheteti az ágyba taszígálni, mert 
onnyiro imádott o kis Bgurákkol jálszoiií, ÉpA^ 
kezni, alkotni. Vnlószinüleg ennek a korosztály- 
nok készült o Linking Leroy dmn progromocsko, 
ami akár ttszlán propaganda nnyognok is ítl- 
fogható. Az opretermetű Leroy egy efvorézsoh 
birodalomba csöppen, ahol megszámlálhatatlaii 
elemből felépített LEGO házikók, hidócskák, 
outúk, és egyéb épületek veszik körül. Gonoszon 


Végezetül egy igazi csemegét ajánlok a kaland¬ 
játékok szerelmeseinek. 1993 tójélán ritkaság 
szómba megy, hogy (64-re egy telfes lemezes 
kolondozós jelenik meg. Chinese Art címmel mégis 
megjelent egy 'jéglorö'. Az 57é KByte régi ohasái 
már ofvoshattak egy hasonló projektről, Oirty név 
olott. Ez is hasonló színvonalú és kivitelezesü. Alul 
látható 0 szöveges menü, amiben minden szük¬ 
séges szó (lóik, rend, open, fight,...} benne foglal- 
tátik, felette egy invenlory, egy 
iránymeghotórozósi ikon, o szövegmező illetve 
maga o színhely képe. Rguiánk mozog is, ozoz 
eljótsia 0 neki odett utosítóst. Mivel lopiórlakor 
érkezett, még nem tudtunk belekezdeni a 
végigjátszósába, de ígérem, hogy a közel|övöben 
egy teljes leírást olvoshottok lapjainkon. 

Zolee 


Emlékeztek még a múl) havi számban 
egekig mogoszlalt Cornoge-ra? Remek 
outóverseny voh, még ha mákszemnyt is volt o 
kocsink, jól el lehetett száguldozni vele egy 
darabig. Most egy újabb mölyúr jelent meg a 
színen, de sajnos nyomába sem ér az elodrxk. A 
címe No limit. Az alkotok megnogyobfartottók o 
feiíilnézetböl lóthoté autókot, de együttol elrKrgy^ 
ehák 0 grahkát és oz írányitós kidolgozósót is. Ez 
olyanformán jelentkezik, hogy ólig írónyíthotó nz 
autó, be pedig az útmenti patkónak ütközik, ok¬ 
kor úgy pattog, mint egy gumilobda. Természete¬ 
sen az úton elszórt olajFohok és szemetek hasonló 
hitással vonnak jórgányűnkra. A pályát ke¬ 
resztező vonat egész jól síkerüh, érdemes tehát 
elővigyázatoson megközelíteni oz átjárót. A 
számítógépes ellenfelek közepesen erősek, nem 
kell annyit szenvedni velük, hogy magunk olá 
gyűrjük őket. A végső konklúzió; csők gyuftoknek! 


merieiBifi u [uieK^íQiHiiyiiiiifi. aquii 

egy béka, egy zsúfolt úttest, egy úszó Farönkökkel 
és teknősökkel teli folyó és hal kunyhó. Induljur^k 
el békánkkal oi úttesten keresztül, ügyesen kerül¬ 
getve az outókai, majd a folyópartról vessük ma¬ 
gunkat egy farönk vogy teknős hótóro, és 
ugrabugráljunk ót a kunyhók valamelyikébe. Ho 
mind a hot üreget megtöhöttük békóvol, követ¬ 
kezik 0 nehezebb színt, gyorsobb outókkal szógul- 
dozó fadarabokkal és folyton-folyvóst alóbukó 
leknöcökkel. A grofika nem egy Mkhelangelo 
freskó, de funkdéfát moxímátison betöhí. Aki is- 
merte oz eredetit, az őzért jótszik vele majd szíve¬ 
sen, oki pedig i»em, oz meg őzért. 


felek gondoskod 
nak orról, hogy nehogy unatkozzon. reladotunK, 
hogy oz ekzórtan heverő LEGO darabkákból egy 
járgányt eszkóbóljunk, amivel elbngybatjuk ezt u 
furcso lórsodolmat. Térmészetesen nugyon gügye 
oz onyog, o négy-ötéves rojongóknok ajánlom 
csők, mert oz idősebbek ídegróngóst kophotnok 
tőle. 

Manapság a válla Ikoiósok korát éljük, omí oz 
otóbbi példo szerint megfertőzte o progro 
mozókot h. Megjelent egy Software mono' 
ger című program, ami nem halútosan komoly 
nangvételú ügyön, de mégis csak izig- 
vérig menedzser. Sajátos témái dolgoz 
fel: 0 vállolkozósunk softvmre-elöállilóssol 
és értékesrléssel foglalkozik. Minden 
benne van, omí szem-szójnak ingere 
Alkalmazottakat vehetünk fel (progro 
mozákol, grafikusokat, zeneszerzőét) tér 
mészetesen minden géptípusra. Ilj íródó 
berendezése, hitelek felvétele, progromFej-' 
leszfés, reklámozós sem híónyzik természetesen a 
játékból. EHenőrizheljűk elodosaínkot, bevétele¬ 
inket, raktárkészletünket, már ahogy ez ebben o 
stílusban szokós. A grofikoi is jó, ü kezelhetőség is 
óttekinthető, a hongulot k megfelelő; mi kellhet 
még? 


c 
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Em rúti écücavDs, az ma óticoiolt liqú egy rcám 
óníoviK tojtékzoti nélKül a mérnök. AiT ugyan ö » 
3 boréiiq is se[lellG, hagy aiÉfl a nem túl sak pénzért, omil 
tiogy nehezen íikeríili ö»záqpcmiuk, nem fognak egy 
luiushojél kopni, de a lotvány, amit űz utÖlf kapott teher 
hajó nyújtott, egyszerűen túl sok voh. Végül persze 
befenyúgodtok a dokufao, htszif) oki anerejéböf akar 
bolygóközi kereskedő lenni, az eteinie ne vw^sson. 
hanem örüljön, hogy egy olt alán telik a pénzéből 
vobmÜyen hajóra. Vagy lefoíábhh valami hóiéra em 
lékezlela akármire.. 


A KAUAKTEREK tlKESZrTESE 

k jűtékbon. hasonlóan a legtQbl^ koMprpgrnmhűz, 
nem elnre megndolt szemétekéi kell irányíianirnk. 
hanem tsaMtankol sóját magunk készíthetfük ef Itt ozton 
mindenki kiéllKfi olkotó fantáziától, csapotunkban ugyo 
nis lehetnek emberek, jdeun lények, pszionikusak, lej 
vadászok, kotonák, orvosok, vegyészek söt, keflöerrelfat 
zott ictékosok még ember idegen hibritlel is kreótholnak. 
Legekü dolgunk minrjenesetre oz legyen, hagy készítsük 
el a kis négytagú lórsaso^kot (Charakter ersleHen). h. 
egész praredüra a szülék kivóloszrásóval kezdőckk. Á 
szülök nogybon befolyósotjck a karakter aloptulaidan 
sógoit, így aztán nem mindegy, hogy kit kivel pórozltitunk 
(oz ídedís pórokro rövid kísérletezés utón ró lehel jönni, 
erre nem is térek ki külön f. Második lépcscífak o worek 
elkeresztelése (ef hű, sie- lóny), majd o különbözn tulaj 
dansögoit vehetjük szemügyre. A Mututionsrafe obit 
láthatjuk 0 korokltt mufkiótanak mértékét, ez o mérték 
odja mea hogy mennyivel ludjuk növelni az olaplulajdon 
sógokoiTjoy v. cuisor jobbra). Mrisf, ho^ oz olaplulajdon 
ságokot kialokitottuk, oz iskofozoMsőgól kell 
rrieghotóraznunk. Mindegyik karoklír két iskolái 
v^zhet el, oz első iskola (sok bizonyos hjlajdomágökai 
fejíeizl, a mósodík viszont mór o korokter osztólyól 
fxilórozzo meg Sok bkolófaa csők okkor vesznek föl, hu 
egy vagy tohh tulajdorrságunk elég mogos. 

_ isfcolÁk _ 

* Aljpemeíne Gnindiduift: normál suli nirnsenek 

különósefab követelmények, de nem bér tiil suknt Imint 


> Sfűce Educotion Comp: magos egészség (Health) kell 
Kozió, jól lejlisztí 0 testiadottsúgninkal (erő, egészség). 


Persze, miiitán a kis társaság iobbnn megvizsgólto az 
újonnan vett ttherhajót. némileg rezignálton vette 
tudomásul, hogy a helyzet nem alvón rossz, mint amilyen 
nek elsőre lótuatt. Sokkol rosszaDb... A hojpn ugyanis a 
löbbé kevéshé működőképes, régi hajtóművan kívül 
semmi sem voll. Se lézer, se pojzs, « mélytótött rokléf, 
se Ié4öri repülő, se semmi. Ez annál ts kdlemetlenebb, 
mivel 0 6 balygöhői álló naprendszert palgárháborü 
fenyegeti, mert alázűdók és a kiméletlen központi vezetés 
egyre nyíltobban csap össze, ú|ylHigy nem egy élet 
bizlosilös ilyen környezetben tok fegyvertelenül ha 
iókűzni. A kolózoklól és egyéb kétes elemekto) egyenlőre 
persze biztonscgbon van o kis rsapot, ugyanis ezek a 
horcÍDS fickók jelenteaének veszélyt, ha a Whole {igy 
híviók ugyanis a haját) kimerészkedne az Öfólomósraí. 
Ehhez azonbon üzemanyog is kelene. Az üzenKinyaghoz 
meg pénz. Pénz viszont nincs. Hiába no, azért a keres 
kedok élete se habostorta... 


* Milrtar Grandscfauíe: kotonai iskola, magos erő kell, 
egyébként itt is o fizdroi hzlajdonsógaink javulnak. 

» Koím: nekem ez o iegszimpalikusobb iskolo, mivel oz 
a lény^, ho^ ttincs iskola. Ezt vólosztva kornlkierünk 
ugyanis gyerekkaro legnagyobb részét ulcán tötti, 
aropkovetebény nincs, legrnkább űz intelligenciát | IQ) 
és oz erőt (Strenght) növeí 

• Cybeftidi PAentd Sdwol in képzik kí ű leglehet 
sé^bfa pszionikusakat, fehétienül szükséges o nogy 
mtntélís erő (Mentol Energy). 

> Nagilrqmira Gokko: ez volamí nugyon elit iskola 
lehel, ugyonb csők nagyon magas 10 vöt veszik U o 
korokterünket, rtl egyébként a szellemi tulojdonságokar 
növelik. 


Fei^lsholák 

je: akár a Milílar Grunduhule, innen 


Nogyjóból ezzel a bevezetővel indulhatna ni oszlrok 
NEO nak nevezet rég (hallott már valaki róla?) 
tudomásom szerint ez idáig eIsD és egyetlén játéka, o 
WhflIe'sVayoM. Az ekő piAonlós, omií o programra vetet 
lem, némileo íelkiivqrt. ugyanis jól megtermett o kksáe, 
írd és monda: J lemez hosszúi Ez még ebben a műfajban 
is nogyon sok (jeplóbbis nekem). Az kők mindenesetre 
nogyon ügyesen ötvözték o játékban o stra^iai a mo 
nimr és n knlund elemeket, remélem még sok ilyen 
jellegű program fr^ ntegjeletmí tőlük. A WV wahkoilog és 
zeneileg k lendkivül pradzen és profin kidolgozoti, az 
iszonyatosan hosszú törtagetésekfol viszont még a leghorr 
edzettebb jálékosok is n pbfonra fogmk mószni. Azt 
hiszem, enrryí bevezető utón akár ró is térhelDék a játék 
részletes lerósóra fna ez sem lesz egy rövid mulatság). 


egyébként kőtáraként kefül kí o karakterünk. 

• Hőddiofi Medkine Scod; egy orvosnok alopvelő 
követelméiiy ennek oi hkoíón^ oz elvégzése, csők 
komoly mentális erővel lehet bekerülni. 

• Aionor Kloittnchile: elég érdekes hely, itt valami 
"arorar" lesz a korokterünkbal, elsődleges követelmény 
a magos fizikai és mentális erő. 

• Psí Science InitílnI: itt a mentális erőt lehet elég jól 
tuningobi, kvéteiünkből ugyonís pszíaníkost forog 
rak itt 

• Oieinfa Unfvenitat: ebben a roppont gyanús intéz- 
ménvben vegyészt csinálnak a jobb sorsra érdemes 
korokltrünkböt. 

• Koplgek^er Veveliig: fe^odoszok céhe, mogos 
erő ésegéuségkellíde. 

Miután az ískolózlatásl letudtuk, megkopjuk a karakter 
űsztolyál. A katonák (Soldat) és fejvadaszDk (Kopgeldjog) 
a hzíkai harcban nagyon jók, viszont egyáltalán nincsen^ 
mentális képességeik Az orvos (Anf) nem jeleskedik 
igazón a harcban, viszont nogyon jő gyógyító képesséwí 
nélkülözhetetlenné teszik A vegyész amdyan töilelélt- 
figuro, mindenhez ért egy kicsil, de semmiben sem jó 
í^án. A pszioniküs (Psioniker) o mentális harc wrin 
v^wo, akórcsok oz arnner, viszont ez utóbbi ért a nzikoi 
hortnoz is. Ezeken oz úhalónos jeilemvonásöhan kivű), 
osztelytél függően o karakterek egész sor különleges 
vonásúl rendelkezhefrak. Sqnos, az iriduló karakterek 
csak egy ilyen speciális képességgel rendelkeznek, csak o 
síinilépésekkar válászthafrwk egy újat b. 

Automalisrhes Nochiaden einschaltcn: aulomolikus 
tárcsere: Scanneri: oz oulomopet scrollozhaljuk; 
Angewahlten Gegrar: ellenfél azonositQso: Wen sutran: 
nyomkövetés; Gegenstandschűtzen: tárgy fenedés. Fale 
auslegen: csopdokészítés; Fdlen surhen: r^pdokeresés; 
Ehrljchkeit einer Person: egy szerraly becsűietességértek o 
megőiapiióso; Woffen ídentífizieren: fegyver ozanosiláso; 
Computer manipuliefen: számitágép matiípulálésn; 
Anoewahlte Pcrson einschuchtem: megfelemlltés; Wunden 
heOen: gyágyilós; Charakter wíederbelehen: holott 
feltömosztása; Anoewahtle Piersán lohmen: ellenfél meg 


teitamosztosa; Anaewatirte ftersán lohmen: ellentel meg 
bénitásoi: Angevmfe Person entwaffnen: elleniéi lefegy 
v»7ése; An^wöhhe Person hypnotisieren: hipnoliiölós; 
(hnrokler entgíften: méreg semlegesítése, ftewuőt- 
losigkeit heilen: ájulás, öntudotlorrsóg gyogyftó^^nz 
ideotifízíeren: folyadék azoaastláss^grS|| 

Azt hiszem, ennyi inlormócMBl nir seSukMiF 
fup gondot okozni egy útjfllHÉetlhszeflBio^l 
mm megvet a C3fac ol^liKiaNSkedheé^ 




A VÁROSOK _ 

A váriakban o mór jól isMrl 30 persoektivéban 

» ltunk, kellemes újítás viszofft a ool Fey sorok 
ató auterrap aminek kőszánhelően nem kell 
szerencsétlen játékosnak nég^etméternyi térképek mra 
rajzolósával szenvednie. Az szintén jó öllel volt o szerzők 
tői, hogy különböző lórgyakot vehetünk (írónylűt, 
ftoumRanner t stfa.), amik még inkább megkönnyrtik o 
Iájékatődásf (ezeket, ha ép^ aktívak, azaulomop abttí 
kis nézetekben láthatjuk). A képernyő oké részén 
láthotjiá csapatunk folóliásál, o betűk jelölik, hogy kí mit 
dnál éppen (mondjuk ojtányhá, qtozará, vkceket mesél 
a járákelökMk meg hasonló marhaság^). Izeknek 
egyébkéfrl nincs külön^bh jelentőség o f^bon, sze¬ 
rintem oz kok egyszerűen bonydítani akarták oz amúgy 
is nagyon összotell jattot. A kis piros Neonok jelzik a 
karokter oszSő^, a zöld csík mutotia o fizika, a kék 
pedig 0 menldis trejél. Ho a hiíkaí erő valomí sajnálatos 
esemény Idyfún (lezerlűz, tüflerhehség méreg vagy 
valami hosoniQ kedvesség) D^ra redukálraík, a karakter 
beodfo a kubot (egy fettámosztós úgy 30 -1000 credit, 
úgyhogy oz első dblgunk legyen, hogy az orvasunkot 
f^ereljük dyen képességgef) A tursor le + enter gon^ 
hókkal egy kis piros keretei hívhatunk elő, ezzel ódról 
jobbra 0 következő cselekvéseket hajthatjuk végre: 

1. Speciális akciók, példóul teleporlólBS a hajónkra 
ímindid aktív), a kórhózbon gyógyitós, oi dtÉvedt kislóny 
felvétele, oz öreg fekeptése stb. 


felvétele, oz öreg fekagrtése stb. 

2. Itt állíthatjuk bt. hogy oz íHetŐ mű oúiáljen 
mészkálos közben (nem fontos). 

3. Énei oz opcnval egy olmeribe kérdünk, Ht o kővet¬ 
kező opciók közül vóloszthatunk; Diese PoűÜpfl cmter 
svdten: o közvetlen környezetünk átvizsgá|ÉiR diófában 
nem hoz semmi eredméi^ Geranstonl nehmen: tárgy 
felvétele, általában a ootrokban kell használni, a 
megvósórdf cucc ugyanis nem kerül outomotikusan Itez 
zónV honern d kelfvenni o pcIlTol; Gegénstondweglegen: 
tárgy eidóbósa, o kivábsilott tárgyat letesszük orra a 
pozkióro, űhd éppen állunk (egy helyen egyszerre mmi 
műm B tárgy lehet letéve); Geranstond untersudien: tárgy 
részletes megvizsgálása, óftalábon hasznos, ugyoi# 
kapunk ep teirósl o tárgy rendeltetéséfől (sqros német 
nyelven, úgi^y e^ német magyar szótár erősen 
ajánlott a játék no z). Gegenstand verwenden; tárgy 
Insználola, egyszerre csak em fegyvert hosználholunk 
(sárga keret felölj) egyéb szerlMityútbÖl akár egyszerre 
többet is hosználhatunk; Perion anvföhlen: szemtfy 
ktválosztóso. A kaokter mjndig oz ig^ kiválasztort sze 
méllyel fog beszilgdni, azt fogja mogtámudni stb; Gégén 
stano einer angewahlten Person gébén: tárgy álaoáso 
valakinek (nem csapattognok). 


4. Specnls képességek hosznólata vagy támdás (on 
greifen) 


5. ílt jóthaljuk, hogy me^ teposztalali pon^ von a 
karakternek és még mereiyi hiányzik a kavelKezo színiig, 
é. Infók 0 karakter fubfdonságairól, nem lényegesek. 

_ AZ ŰRBÁZiSOK __ 

Az űrbázison zajlik n kereskedelmi élei, Ht tudunk 
árukat elodni és vend, hajónkat fekzereíni és még sok ^ 
egyebet. Az ^-vel hívhatjuk el si 1/0 menüt, itt tudunk^^ 
t^eni iDéntení, illetve kiipni a látékbáLAld i kite^^ ^ 
kezö ikonok kÖiŰl vóiogothafuiÉ, jdreí [wa h' :* ^ 


1. Vásárlás. A soU out feMffi 
fogytok, a többénél a "verfü" mopllj 
nyi von a bózisoo, o 
mennyi von aráruMBtiriMj 
rakterűnket,a^crei 
zünkoitet^^^PR jg 


dvwíik mór ^ 
dfu k, hogy Wiíf- 

ityppaszabad 
^Qig 0 készpén 


111 lehe^kezdelben elég romos 
■kfp|Rban lé^Vjónkat küldpzö fejjpreléseklrel 
^rnizálni ipenze elég borsod árak vdok), ezekre majd 
még késdib visszotérek. E^bként o horcban megsériilt 
felaereléseket is itt lehet kilőni. 
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4. Cilbi)lya» kivólaiitóia év ugréi. A PtontI 
wahlen óprióvol odhaljuk meg urficjonk úf íéljél. A bal 
űldabn leve inhmiDEkK kortyon o fűti w"mBllBn tófhol- 
juk, hogy mennyi uiemonyogbo fog kerülni oi Úf, o '^1 
ov“ nel pedig, hogy merKiyi vm o hojúnkboi. Ha mér 
vériünk etDfwo^ Monnerf, okkor ín még megnéihetjOk o 
téfbdvgo vételi is eiodúsí óroit minden egyes linnékre 
(ennek oi elcnyHl azf hKiem. nem is kell eiserelnem). 
Miután kívdlosziolttik o céiholytöt és elég üzemonyogunk 
von a tavoísóg megtételéhez, Kndhotíok a kildvésí poron- 
(solíWholisiortBnK 

5. Los zdIós a bdy^a Ho von légköri rapülögépünk, 
repkedhetünk és hgiyűsikKikrlunk egy kiisH, egyébként 
rögtön ű voróshokeriilünk (a rj^tön nem siű szerinl 
é^ndö , kig^is o program kökinös előszeretettel kéri 
Jyenkor.o kuiörrbözö sorszámú lemeEekci, úgyhogy oi o 
legbiztosabb, ha doveszOnk egy konpt és elkeidjúk 

V' ' olvasni, hogy ne unjuk magunkat balóFra a hosszú 
^ töhggetés olott} 

^ 6. Tiltfonálas Csak akkor tudjuk hosznúlni, ha mór 

koptunk volakilöl egy leléfomzámot. 

_ fEISZERaÉSEK _ 

Sprit; üzBfTMjnYQgpdMmynindenhd, óra: T credü/l 
egység 

Ecoaomy icmner vehet# ; CKn óra: 3S ■ é7S tr. 
Mór volt réb szó, ezzel o sierkoKl nézhetjük meg egy 
m»k bdygó vételi és EJodosi Bt. El b^en az első 
befektetésünk mivel ennek B kh szerttentyünek o 
birtokában rövid idő alatf oriósiJíniekre tehelviiik szert, 
íifra ea^ite: különleges hojl^ü vehető: CestTÓn, Sry 
Boulvordon, ára: 374 9S4 cr 308 37A tr. 
löbb mint o duplája ro emeli az ürrsatákbon o hajá 
moigasponfíaít úgyhogy ha már van elég pénzünk, nw 
godlan vegyük meg (órtoni nem árthat). íotfom gun: alsá 
wzerógvü. vehető: Cosfrnn ára: 321 5 20 tr. 

Csatákban szinle nelkiHázneletlifi, ha nélküle inddunk 
hnrtbo, már rég rossz, úgyhotiy ne soinotiuk rá n pénzt. 


Front ibield: vehető: Nedoxon, Inoidon, óra; 2S3 ^ 128 
cr^ 244 Ő92 cr. akár a hmk shíeld. 

Enttny Idinttfy: vehető: Nedaxon, Inoídon ára: 32 816 
(T^ 31 724 rr . Az ellenséges hajókat azonasüthatiuk vde 
(sala közben. 

Flrepawif EX.2: vehető: Inaidon, ára: 110 724 rr. A 
Firepower EX1 továbbfejjesztett váhozalo, ezzel már 
nogyon durvákat lövöldözünk. 

_ ÚRCSATA _ 

űrtsola áltolábnn n békésen hojókázá kereskdök él o 
kolóiofc között szokott kitömi. Persze őzért otríl nem kell 
tartanunk, hegy lépten nyomon kolőzokba botlunk, ez 
általában okkor szdkdH beköveíkizni, ho éppen fegyvert 
szólfitunk vagy nagyon sok pénz van o hoión. A radíookttv 
anyogoktn es élelmiszert szálirté teherhaiók^ gddául 
kiíetezetfen ritkán zargorják Ho von szwiftogép o 
hajén kun, de enlerrel automoffkuiWeidTsihaljuk a 
csatől, a megszállott stratégák persze monuálfson ii 
lemészórdhatják o szegény kalózokat (cursor le). Rövid 
loltögelés után bejelentkezik o négyzethálós toktikai 
térkép, ami sajnos, olyan prímtlivre sikeredett, hogy kór 
is rá szót veszteg In í. Az alsó irónyito ikono^ kiről 
jobbra; 

1 Előre mozg^ 2 pontba kerül, íolro forgós, 1 
pont. 1- Jobbra fargés, 1 pont. 4,- Tüzelés, 2 pont. 5.^ 


t, -- ■* ISIW ™ j. .. 

Firepower WAl:Noveli a tuzerot, p hü vers, dt azért 

nem leifoniossógú. Vehető: Cosltón. Arborison óra: 81 • 
0S3(r„83 aíTcí. 

Plánét dider: légköri repülő, vehető; Cosfrón, Lapison, 
Inoidon, óra: 200 3?5 tt,, 221 485 tr,, 203 VIOtr. 

A bónyészolhoz nélkülözheteTlen, egyébként nincs id sok 
hoszno. 

Cargofounr: Vósórolhotó: Arborison, óra; 138 285 (r. 
Kétszeresére rtőveli d rokodálerer, úgyhogy okár kétszer 
okkara hasznot is hozhat egy út, mint omrt mnndjuk 
normál rokodőtérrei hozna 

litié tank: vehető; Arborison, Inoidor. lm: lOé 020, 
104 124 ír, Megduplázzo a mogunkkol vihető üzemon- 
yogol hosszobb utaknál hosznoslehot. 

UlercMltr; vehető: Arbenson, ára: 258 12S tr. Mély 
hűtő, twgyon fontos, mivel ómig nem veltii meg, o 
rqmlondó óruk (pl. étel, növények sfb.) útkdzlimi lőnkfe 


PoízsD 


A bányászol szerinfem nem igazén éri meg, ugyanis túl 
sok ideig kell kutatni az értékes Szelek utón, de ér már 
nagyon unja o kereskedési, oz ebzérokozhoi vdeiÍBig^ag. 

TIPPtK AZ INDULÁSHOZ 

A játék elején egy fHyíng nélkül úllué a ürstra ürbó 
zhón. Teíeportéljunk le o vorosbo majd térkepenük fél o 
városi lAmap pel. Ha mór mínoenhal jártunk, menjünk 
Gren Margenlhez és beszélgessünk vele egy kiciil. 
Sétáljunk lol le az üzletek mentén, amig kiobmásl nem 
hadunk egy sikátorból, ahol Éppen kél heM nehédiü rabol 
ki egy aregemberl. A lánradákal nyugoot siiwd verjük 
agyon, majd segítsük fel az örömben Ezutónsálálfunlí 
fii Grig ojiniához, s vegyük f» az eltévedi kislányt is 
vigyük el a tegyverboilbo. Itt adjuk yissiű o khlányi oz 
opjánok, ár hirtelen felndulósábon egy nogy halom tégy 
vert vég hozzánk. Ha ezeket ekidogarjá. máris von elog 
nlopráént ahhoz, hogy elkezdhessünk kereskedni. 

A jófék végcéljo tilo|iloRké|vpofi a pok 
górhóborif Niegakadólyoiósav oinit ciak 
bolygóról bolygáa móizkófvo, kíildetéitket 
megoldva tidenk elémL Perste, kellő onyogi 
hó ti érrel éi jó feliierelésfel lényegeién 
megkörmyithetjük dolgeiáot ógybogy nem 
árt 0 kereskedéisel li törődni Mint ona mór 
a bevezetőben fs vfaltom, r 
tetiiai a játék. A késiíti 
grafikórn és hntigrn forditetf^ncigy 
figyelmet honéin 
strotégiQÍ oli 
lólynl íi fái Üf^íták. 
Igazi ffkerprogromt 
Neked le tudok mást 
tanncseinl mim 
hogy minél gyár- 
s n b b 0 n 
szereid meg, 

ll 


Bod( shield: hátsó pajzs, vehető: Arárison, lopismi, éra: 
2BS 765,305 157 tr. Csatában növeli opáncéízoturrkat. 
utjyhogy nem óri bel Fe minél hamarabb venni egyel, 
'neriil traniier, vehető : Lopisoa óro: 40 572 tr. 
|ászirthoz kel, még lesz róla sző később, 

p vehető: Lapison, Nadoxon. óra: 
^r. Báyúszothoz kell, nem órt, 
il smnrrerl is. 
n, Nednxon ára: 9254 cr,, 
l^lyzetét határozhotjuk 


meg 

Top gin_ 

3irQ0Dcr.AkDi 

Wof calcuiator. 

dón, ára: 113 ■ 7^ tr. 
tüá a csotáol (mighi 
állandó kolóziúmadfi|kal, 
lakarirhoiunk meg 

' r vehewsl 


FmI optímitfr 


íziTogyú 
ép veheti 
Brkezet, é_ 
rjól). Hol 
rönk egyet, i 

jky ktikordon, oro; 39 ^ 376 


cr. Ál üzemoryogfogyo^l csökkenthetjük vele, úgy 
hogy nem árt egyel minél hamarabb beszerezni 


roji 

befcfli 

pont.% adott körre 
nőopéncélzal, de jelenlösen 
csökken a manőverező képessegünk 
is. ő," Ellenség azonosítása, én addig 
mindössze kélfÉie kolézhojőva) talál óztam 
{egyik se tűf erősl, 7.-- Meopdos, ezt az opciót 
még sáosem hosznáttmn. Kor vége. A jobb 
alsó sarokbon lálhotjuk o megmaradt 
mozgáspantjainkat, illetve páncélzolun kot, ho ez utóbbi 
# ro csökken, o hojóak felrobban. A hord tátik ék ni most 
nem részletezfln, meri egy Hsztességesen íeHegy vérzett 
nojóvol szinte bóimit csinálhaKink, o végén ügy is mi 
kerülünk ki n csatából győztesen. 

_ BÁNVÁSIAT 

A játékban nemcsok kereskedhetürdlfKmem mi 
is termelhetünk ki értékes érceket és egyéb 
nyersertyo gokat. Ehhez persze szűk 
ségünk von egy teköri repülőgépre, 
egy bónyaoépre és egy míneral 
sconrrerre. flo minden egvült von, 
akár neki is óllhatunk oányüsz 
kodní. Először ts le kell száNnunk a 
bolygóra, majd repülőgépünkkel 
' jolhót^ 0 bol ygo íeflerrtéséhez. Az 
ikoflill^B8ÍÉ||L 

Az alattunk évő 
iges ha von 0 ho 
ilerfife^ J.-^Ahajö koor 









miért is kellelt ró várnunk. Ekö ránézésre könnyű megadni a váloszt: a gyönyörű 
lólhatiuk: ez egy profi módon kigondoll s grafika, □ szép tiszta hanghatások, 
kivitelezett program. Igaz ugyan, hogy beszédek és zenék, a tökéletes játsz- 

végül is csak egy primitív mászkálós- haláság, a remek szórakozást nyújtó két 

lövöldözős játékról van szó, de bál kérem, játékos üzemmád, s ez mind egyben, egy 

ez annyira szép, hogy oki nem is rajong tökéletes egészei alkot. Kát, kell még ennél 

igazán ezért több? 

A játék lényege egyébként roppant egysze¬ 
rű: felülnézelböl lálhotó pályákon kell kél 
emberünkkel o kijáratot megkeresni. En- 
. nek érdekében a pólyákon lolálbaló 

„oszlopokat" kilőve kulcsokol 
^ ^ ^ - tudunk aktivizálni, amelykel 

Felvéve pedig ösvényeket tudunk 

nyitni. 

M Mielőtt elkezdenénk a játékot 
először is választanunk kell, hogy 
■ egyedül plusz egy gépi játékossal, 
% vagy kelten akarjuk a játékot ját- 
4 szőni. Ezután possword-t ad- 
^ ^ hatunk meg, mivel o játékban 

«. * * minden (Őbb pálya utón majd 
kódot fogunk kopni. Ha azonban 
ilyenünk még nincs, indítsunk egy 
^ új játékot. Ezután a hat jelentkező 

V közül kell kiválasztani oz irányítani 

kívánt két harcost. Természetesen 
3 ^ í \ ^ minden horcosnak más a tu- 

^ _ Sokoldolú fickó. Teljesen örült, 

~ semmit sem élvez jobban, mint 

pC ~ a kísérletezést egy gusztus¬ 
át iw'fc ^ fegyvergyúlteménnyel. 

J \ \ ÚTONÁLLO 

I ’ Egy újabb sokoldalú tehetség, aki egy 

"r lorokmetsző bondita róodásul. 

GENTLEMAN 

Eoy szikár, ügyes karakter. Kétségkívül jól 

. , . ...... , , öltözött pasas. Amit nem bír erővel, 

a stílusért, oz is első Ialasro beleszeret. ^eg„inaljo ésszel. 

Uamii pni ÉWP Annjiu m tíILpm J‘ n^T Arpji ** ^ 


Valamikor a múlt században egy, az idővel, 

térrel és kezdetleges computerekkel 

kísérletező tudós létrehozott egy 

bizorr gépezetet. Bér a gép igen 

primitív volt, mégis hi< 

hetetlenül erőssé volt, s lu- ^ 

lojdon megalkolójo eh 

len fordult. A gép 

ereje elszabadult, 

hogy megronlsaoi 

időt,s a matériát. A ^ 

kóosi fellege e- 

reszkedelt le o . 

földre. Emberek és f X ^ 

□Hatok kiéhezett 

fenevadokká vóh 

tok. Az eredmény 

homorosori min- ^ 

denki előtt világossá % 

váll. Hat kemény 

kötésű zsoldos 

azonban felnján- ' 

lotto, hogy jó pén- 

zárt megtisztítja o 

terepet... “ , 

A Bitmop Brothers 
nem tartozik azok 
közé a cégek közé, 
ahonnan futószalagon 
jönnek ki □ legjobb játék¬ 
programok. Ámde, ahogy a 
közmondás is tortjo: jó munkához idő kell. 
Hát bizony, ahogy végignézünk ezen e 
Choos Engine-nen, rögtön megérthetjük, 











NAPSZÁMOS 

A hol karakter kőiül o legerősebb. Jó har¬ 
cos nehéi fegyverzettel. Igaz hogy csak 
kevés speciális fegyvere van, mégis nagyon 
tud pusztítoni. 

ORGYILKOS 

Amikor jelentkezett erre a munkóro, 
valószínűleg a Napsiómos bátyjónok 
nézhették. Az Orgyilkos hatalmos, nagy 
ember, egy kicsit ostoba, de nagyon erős. 
PRÉDIKÁTOR 

A legbölcsebb karakter az összes közül. 
Azonban mikor isten az ö oldalón áll, 
vigyázz, mert önfejű természete 
kiszámíthatatlan. 

Hőseinket tehát 4 veszélyes ellenségekkel 
teli fő pályán, az Erdőn, a Műhelyeken, o 
Palatón s végül a Pincékben kell végigvezet¬ 
nünk. Ezek kisebb pályákra vannak osztva. 
Minden pálya utón kapunk egy kis sto- 
tisztikót a teljesítményünkről, minden 
mósodík pólya utón pedig a felvett pén¬ 
zekért vósórolni tudunk. Itt a plusz életektől 
(Extra Life) kezdve a speciális tárgyakig 
mindent vehetünk, csak a pénzünk mennyi¬ 
sége szab hatért. A spéci tárgyak 
használatához egyébként Special Power-re 
van szükségünk. Ilyen tárgy nemcsak fegy¬ 
ver lehet, hanem lehet mondjuk térkép is. 
Ezeket a tárgyakot a játék közben o tűz 

fnlunm/iliic nunm. - 


tulajdonságainkat is tudjuk javítani, melyek 
a következők: 

Skill • tapasztalat, ügyesség 
Health - egészség 
Speed - gyorsaság 
Wisdom • bölcsesség 

Vásárláskor végül, de nem utolsó sorban 
még a fegyverünk tűzerejét is növelhetjük 
(Weopon Power-Up). 

Ha végigküzdöttük magunkat o játékon, a 
negyedik pálya végén megtalálhatjuk a 
„káosz gépet", amit természetesen meg 
kell semmisítenünk. Ha ezzel is végeztünk, 
ami nem túl könnyű (na persze nem 
örökélettel), befejezésül kiszabadítjuk o 
gép alkotjál a saját teremtménye karmai 
közül, s ezzel a küldetésünket teljesítettük. 
Ezek után már nem is marad más hátra, 
minthogy gratuláljunk magunknak a 
teljesítményünkért, a Bitmap Brothers-nek 
meg azért, hogy egy 
ilyen kitűnő prog- 
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Eléggé szigorúan cenzúrázzak a 
számítógépes játékok tematikáját, ezért kissé 
meglepőatem amikor a COBRA MISSION1 
betöhőtlem. Igaz felhívják a figyelmei, orra 
hogy 02 'alvilági élet brulnlilása és meztelen- 
sége" miatt csalc nogykorúak ajánlati, de ez 
senkit sem gátol meg abban, ho^ megnyomja 
0 V bíllentyírt. Persze nem keli béresen' ko¬ 
molyon venni az intelmei Egy klasszul 
elkészített AD&D-ben több o brutalitás, a 
"szexképekef pedio japán stílusbon rojzohák, 
így ínká)b egy rajz^lmnez hosonlít, bár o höl¬ 
gyek eléa lengén öltözöttek. Énei együtt, oki 
ért egy Kksit angolul, s le tudja fordítani a 
szövegeket, az felér egy poriánovello 
elolvosósoval. No de lássuk o medvét! 

A játék első blikkre nem valomi bizalomger¬ 
jesztő: Q városrészekben volá mászkálós engem 
a 64-es időkre emlékeztetett... na de meg lehet 
szokni. Merőben más a helyzet a harimkal, 
illetve ha valakivel találkozunk, beszélünk vagy 
du...málunk. Ilyenkor o klassz japán stílusú, 
nagy felbontású 256 színű képekkel tolálko- 
zunlc. A zene írté kbsz (egy kicsit játéktermi o 
hangulota), o hanghotósokró! b ugyonezt tud¬ 
nám elmondani. Az irányftús; erre egy ki5it 
részletesebben szeretnék kitérni. A játék 
indításánól hórom ponttal találkozhatunk: new 
game - új ioték; restore gomes * játékáliás 
visszatöhese; bock to dós - kilé^ dosfao. Amennyi¬ 
ben új játékot kezdünk, végígszemlélhetjük 
ahogy JR (azaz mi, de a selup-bon ól is 
nevelhetjük), meaérkezik a Cobro (itybe, 
Foythe-hez. Útközoen egy kis baleset is ér 
minket KR leáll o hídon bámészkodni (ugyonb 
van ott egy tóvcsű, mely épp egy nudístalelep 
felé néz), s közben elkapjo Dl 3 nehézfiú, akik 
vámot követelnek a hídon való átkelésért. 
Persze pénzünk ninc, tehát marad a pbztoly. A 
bunyázást nem különösebben nehéz irányítani. 
A harc lényege hogy a képen inegjelenő arcon 
fegyverünk képével őrülten clickelgessünk, il¬ 
letve az esc-vel (vagy jobb egérgombbal) 
beléphetünk az alsó menübe, ahol választhatjuk 
0 további harcot (Rght), vagy védekezést (de- 
fend), illetve visszavonulást 
(retreot). 


m. 1tem*-re dickeliínk, kiválaszthatjuk, hogy 
feayvert ókorunk cserélni (weapon), vagy 
valami tárlót kívánunk hosinálni (pl vitamox 
egészségtaoleltót, M-80 gránátot, stb). Ha nem 
bort közben clidceliink a jobb gombbal [vagy 
esc), egy nagyobb menübe toiánuk mogunkat 
Phone, ozoz telefonálni. Ezt csnkb Paythe ott¬ 
honóból hosznólhatjuk, mé^ig felhívhatjuk 
0 játék közben összeszedettwrótnőiitkel, s NO 
COMMENl A setupban beállíthatjuk a neveket 
(a mi és borómőnk, illetve a főgonosz nevét), o 
zenét kapcsoigcithatjuk ki-be, illetve o hangokat. 
U^rKsek Itt, o setupban állíthatjuk o scroll 
sebességét, az üzenetek kiírásánál történő 
vára-kozóst. A Quit- load - savé pontok gon¬ 
dolom egyértelműek. A Stotus-ol nézhetjük meg 
karaktereink tulajdonságát, hogy hány pont 
kell még a következő szinthez, milyen az 
öltözetünk, fegyverünk, képességeink. Utoljára 
hagytam a legnagyohb menüpontot, a Item-et. 
Itt ez Invortoryvoí megleshetjük tárgyainkat, 
0 ClolhÍna-al öllozékel csiiélhelünk, o 
Weaponnal fegyvert, s a Use Item-el pedig 
egy tárgyat használhotunk (például regene- 
rálát), de itt nézhetjük meg a szexképeínket 
is. Huhh, most már o kezelés végelelé tartunk. 
Gondolom toposzloll játékosoink sejtik már, 
hoay nem egy egyszerű kalandjótéK kai von 
dolgunk, A CM magán viseli a szerepjáték 
jegyeit b (mint pl a lever-eket, HP-t), de a 
sztorga egy igencsak modem RPG lehetne. Még 
néhány lényeges dolog: o képernyő szélén van 
fehüntetve, hogy Cohro city melyik részén 
járunk, illetve játékosoink neve, HP-jo, szintje, 
pénze. 

Mivel az ilyen játékok ről szinte lehetetlen 
teljes leírást készíteni, csők o Főbb heJyuíneket 
írom le, ho valaki elokad nyugodton belepíllanl- 
hot, hovó is kell mennie. Mielőtt belevágnék a 
történetbe, elörehocsátok a kezelésre és leirásro 
néhány örök szabályt: ha nem okarédzík oi 
történni, aminek kéne a leírás szerint, ugorjunk 
el 0 helyi bárba, s beszélgessünk el miiHÍenKivel 
többször bl Ezen kívül még vonnak a városban 
boltok, ohol odhotunk-vehetünk kedvünkre. 
Mindenesetre mindenki készüljön o rengeteg 
bunyóra, amik az utcán zajlanak, sok szövegre, 
és nőre! Tehát volohol ott tartottunk, hogy 
felugrunk barátnőnkhöz, aki el pa noszol ja, 
hogy ehunt Donno, o barátnője o keleti város¬ 
részben az R&R kutoláluborbon, A hidot lerom¬ 
bolták, átjutni egyelőre nem tudunk. Ha felke¬ 
ressük a nagy szürke épületet, ott munkát 
kaphatunk. Ez előnyös, mert kapunk egy 
térképet o központi ^rosríszről, s hlhúrvo 
a kifutó fiúk piros sopkájál, bemehetünk a 
kliensekhez, akiknek csomogot 
szóllHunk, s elbeszélgethetünk vélük 
érdekes dolgokról. Ez e^ébként o 
Ny-í városrészre b igoL Keres¬ 


sük fd o polgármesturl, oki elponoszotja, ho^ 
nem tudják rendbehozni o hidot, mert nem jár 
0 vonat déli városrészbe, ahonnon embereket 
és onyogol lehetne szállítani, mívet a vasúti 
mérnök eltűnt. Menjünk be o bárba, ahol egy¬ 
két pletykát holihatunk a Club 10-ről, azaz a 
leánykereskedelemmel foglakozó kis muh 
fiárál. Keressük fel o vasutat: megtudjuk, hogy 
a mérnök a lányát keresi a nyugati város¬ 
részben, de még nem jött vbszo. Persze o dol¬ 
gok nem mennek olyan egyszerűen: o nyugati 
részbe vezető sorompót lezárták, s nem tudni 
kinél von a kulcs. Természetesen ebben b u Club 
10 üzemeltetője o ludos... Keressük Fel a klubot, 
de egyelőre hőseink nem hajlandók bemenni. 
Menjünk el ismét a koGmóbo, i kérdezősköd¬ 
jünk, majd bmet keressük fel a bűntanyat. Most 
mór jobb a helyzet, legalább hojloodók belépni, 
de nem engednek beljebb, arra hivatkozva, 
hogy nincs ott a főnök. Keveredjünk el bmét o 
bónio, ahol megtudjuk, hogy Tracker o klub 
vezetóle és nála van o sorompó kulcsa. A klubbo 
vbszotérve ő elvbzi barátnőnket, s jól ólvág 
bennünket; nem b sejtjük, hogy leonyke- 
reskedő... A bárbon odnok egy jo őrletei: men¬ 
ünk be a klubba úgy, mint kifutéfiú... Az ötlet 
ó, s így sikerül b bejutnunk. Most mór csak le 
teli verni Traéerl, kbzabodítani Foythel és 
Steffie-t (okinak telefonálhatunk), s elvenni a 
sorompó kulcséi Irány a nyugati vórosf A 
mémmcöt északon egy parkban találjuk meg, 
amint elveszett lányát siratja. Persze a lány 
megkeresése a mi felodotunk. Itt b hosonlá 
mó^n járjuk el, mint o középső vórosrészben. 
Tehát, no valahol elakadnánk, ugoriunk be a 
klubba egy kb beszéloetésre. A hely lényege a 
következő: olkoholtilolDm van, i olyan hírek 
járnak a kocsmóbon, hogy Mr. Winlemél van 
egy kb dugí áru... Ugorjunk be o szex-shopba. 
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vésároKunk ha, maid nénűnk al Wirrtarhai, 
mint kinitófiú, i amikor btan^ed a lakósábo JR 
letúmodja kérdéseivel, s egy kis aikohdra is lel, 
omK 0 hetyi s^ex-shopban sienett be Wintar. 
Iróny o kocsino, iiMid a shop, ahol a boltos csak 
onnyit mond, ha tolólunk nálo valamit, ami 
olkohoi, oké. Ez egyelőre nem megy, de o bár¬ 
ban egy Ftckátonócsáro keressük hl o Dowzing 
klubot, ahol Foyihet írossuk ba agy lackére, ami 
arra |á, mindenféie rejtekheiyat íal tud 
fedezni. Mívei egyedül vogyunk, irány o bér, s 
kapcsolódjunk ki Dominlque-ol... Miiünk el 
Fa)4eéft, s irány ismét o shoo. Ai egyik szek¬ 
rény möoott egy rejtakojtot toláiunk, s mögötte 
a dugi olkohalt. El is vehetünk belóte egy üveg 


sróctái kérjük el apja dlncsiiiagoíl az egyen- 


is lel, 
be Wintar. 
a boltos csak 
valamit, ami 
de a bár- 


mögótte 
egy üvm 

konyakot, amit vigyünk el a bárban az egyik 
fickónak, okitól elkenhetjük a HLC-be (Hoose 
o( ieolher Chain- ez egy szodo-mozodiista klub) 
szóló ká^jtí, amikor részeg. Ebben a Wnos- 
bon együtt vtrógzik a ieánykereskeöelem a 
kóbító^rrel. Rontsunk be, keressük meg oz 
egyik szónyag alatt a zárt szobo kulcsát, s men¬ 
jünk be. Bent megleljük o mérnök lány^ {most 
már ót is lehet hf^il). Kilelé jövet tolálkozunk 
az LHC igazgatójával, okit ho lecsopunk, senki 
sem állfthot meg a déli városrészig... 

Délen kotonoi korrupció dúl. Ihressűk meg 
legelőször észokon o kis titkórnót, oki második 
próbálkozósunkra egy térképet ad a katonai 
terülelTÓl. Keressük meg a vén hülye katonát, 
oki 0 seregébe invhól, majd irány o tár. Beszél¬ 
gessünk el mindenkivel, maid keressük lel 
Melíssát a varos észak-keleti relén (a bokrá 
közt kell odamenni), aki informódókkal szolgál 
Donnáról; Kaísar, ez alvilóg réme róíette kezét 
a kulotólabofTo, % most occolnt, egy igen erős 
kabftószert gyártatott.. Nénünk vissza o bárba, 
ahol oz egyik pofo őtletet od: jussunk be a 
raktárba, s szerezzünk katonaronót. Ha evvel 
meglannénk, menjünk el Míck házába, ami a 
vóros északi részén von a vasól mellett, s o kis 
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ruhára. A papa szobójának a bicsa o szék* 
rényen von (o ^erek mondja). Ha evvel is 
meavagyunk, keressük lel a rendórség 
épületét, abovó már beengednek. Bem találunk 
egy szobát, ohol Faythe volomi Ütkos járatfélét 
vél Felfedezni, de nem bizlos a dolgábon. 0- 
megy tovább kutatni, s mi ismét egyedül ma- 
rcrdunk... Iróny oz itteni bár! Ha magiunk, 
meniünk vissza Foytheért, majd ismét iróny o 
gyonúi rendórs^i szoba. Barátnőnk megérez 
volomit, s meglökve az egyik szekrényt, egy 
rejtekojtó nyílik m^ ami a katonai bázisra 
vezet. A bázison nehéz dolgunk lesz: rengategat 
kell jórkálnt, s elég kemény allenfelelkel is 
találkozunk. Ho beértünk a bázis belsajAbe, 
üssük le 0 4 lovagol, s álljunk rá o piros pöttyök¬ 
re, s amikor mind a négy fekete lesz, lépjünk ró 
az egyikre... egy kis robbanás, majd megnyfiik 
egy ajtó előre. Bent a generáÜs vár, néhány 
lovag társoságóban. Egy kis meglepetésben is 
lesz részünk: rtl találholá a mérnök lónyo, okit 
Qccoinnol arra kényszerftettek, hogy ellenünk 
hrdulfon, de háló istennek Foyíbenél von egy 
kis kftázonító, így logio a lányt, i hazarohnn 
vele. A mi dolgunk már csak legyőzni kél 
lovagot, s végignézni, ahogy o generális 
mogáraróntio a gépógyú jót, s meghal. Rohonós 
ki, s menjünk ml is el Fo^e lakósára. Szegény 
lóny már ott van, i borótnonk ápolgatja. Ugor- 
jonk el 0 városházóra, s mondjuk el o jÓ hírt, 
mire o híd egy-kettő elkészül, s mi indulnotunk 
Donna elő-kerftésére. A keleti részen virágzik o 
kábitászergyárlás. Nincs sok dolgunk rtt, e^őr 
keressük meg o parti házat, ahol mi is 
belakóstolhcrtunk az oaoinbo, s egy póruljórt 
fídcóval is lolálkozhotunk, majd szerenünk be 
egy meleg téli ruhát oi egyik lakostól (4 házbo 
mehetünk be rtl, mind o 4 o legfelső vízszintes 
utcában van), amivel minden gond nélkül 
bekeveredhelünk a laborbo, ohof egy kisebb 
labirintuson keresztül bejutunk a Főterembe, 
ahol Donnót is fogva tartják. Ha 
már öl is kíszobodítottuk. 


^het a '^^jótik; Kői 
ilvimaicsószái 


sok agymunkánk, de sok Időt lógunk itt 
eFtőlteni. Az állomástál nem messze m házban 
tartjók fogva a polgármislart, először ót 
szabadítsuk ki, mire elárulja,hogy rtl, a temető 
alatt létezik egy főldolotti szirvezet, ahová egy 
szobron keresztül juthotunk la. Kacassük meg a 
szobrot, 0 földalatti jórotban mindinkívil 
beszélgessünk, akivel lehel, de legfőképpen a 
vezetne!, oki felhívja a figyelmünVet egy em¬ 
berre, aki vdahol o temetőben él (nem lesz 
nehéz megtalálni), feltétlenül keressük meg, 
mert von egy rendkívül erős kordjo, ami nélkül 
nem boldogolunk. Kóser itt a temetőben egy 3 
szintes kdstélybon tanyázik, ohovo kell iutnunk. 
A járatból nagy nehezen kikeverodve Kezünk* 
ben Gaío kardjával könnyű lesz leütni a kastély 
zárjót, I bejutni. Bent 4 kristályt kell megkeres¬ 
nünk, s feltennünk Őket egy-egy piramis lele- 
jéri, ami 4 lézerfal kíkopcsolósát jelenti. Ha ez 
is megvan, simón bejutunk Komí nogymester* 
hez, s "kiüthetjük". Befejezésül végignézhetjük 
JR és fítythe kirohanását a tematml, sót még 
0 nászébzakába is belepíllonthcrtunk/halí' 
gothotunK... 

Kissé rendhagyó ez a lelrós, mármint raad- 
hogyóan rövid h tömör. Sok helyszínt nem 
írtam le, ahol ilyen-olyon tárgyakra lehetünk 
szert, fotóra, vagy m egyszerűen valami jó 
poént hollnolunk. Az igozség o CM*röl 
rengeteget lehetne írni, de pontról pontra 
v^igvezetve 5-6 oldalt is belőltiiie, s erre -ozl 
hiszem- semmi szükség. Mindenesetre ezzel a Iái 
kpphalmazzd remélem soká "munkójóf könnye 
temmeg. 


ser, oz alvilági csószár 
0 temetőben vert 
tanyót, s Cobro 
city teljes 
békéjéhez on¬ 
nan is ki kellene 
Űznünk... Irány 
ismét 0 vasútól* 
lomós, most 
túl megyünk 
a déli várof- 
részen, 
egészen a 
temetőig. 

Nem lesz 





^ Mindent a 
C64-es 
jongótáborért! 
Egy hónapi 
szünet után ismét 
jelentkezik a legendás 
rovat, az Észbontó, a 
csavarosabb eszű rajongók örömére 




programocska. Az amóba-típusú játékok 
már a könyökömön jönnek ki, amivel azt 
hiszem nem vagyok egyedül. Kinézetre 
ez a program is ilyen jellegű, úgyhogy 
szinte át is siklottam rajta, mikor 
felfedeztem némi játszhatóságot benne. 
Egy 6*6-os mezőn játszhatja két játékos (a 
g^ ellen nem lehet játszani sajnos), a cél 
pedig az, hogy 4 saját színű kockát Füg¬ 
gőlegesen vagy vízszintesen egy^más 
mellé tologassunk. A mezőkhöz csak két 
oldalról f&ünk hozzá, és innen tudjuk 
betolni saját kockánkat a játéktérre. Ha 
már van ott kocka, akkor a sajátunkkal 
beljebb toljuk azt, ^ az egész sor/oszlop 
egy elemmel odébb csús^. Természete¬ 
sen ez hatással van az eddig felelten 
alakzat elhelyezkedésére és egyből fel- 
bonthatja/'megieremtheti a rendet. KeDe- 
mes szellemi fáradságot okoz, ú^hogy 
érdemes megszerezni, csak röpke 70 
blokkos. 


első néhány pálya pite, de később 
bedurvul a dolog. 



Mintha összebeszéltek volna a Masler 
Head és az előbb említea Gilor Buster 
alkotói, mivel programjaik úgy hason¬ 
lítanak egymásra, mint két tojás. Az 
előzőben egy hapsival, ebben egy fejecs¬ 
kével kell tologatóst játszani. Amott 
ládákat, emltt pe^g fiókos szekrényeket 
kell mozgatni a pályán. Hogy egy apró 
különbség azért legyen a dologban, a 
Master Head-ben nemcsak össze-vissza, 
hanem adón helyre kell tologatnunk a 
komódokat. Természetesen gy^od eset, 
hogy csak egyféle módon lehet a labirin- 
tusrendszeiben rendet tenni, ezért min¬ 
den lépést gondoljunk meg előre, mert 
egy melléhúzás minden munkánkat el¬ 
ronthatja. Már a kezdő szinttől megizzaszt 
a játék, ezért annak eDenére, hogy "egy 
kaptafára készülf*, mégis merem 
propagálni. Én másfél órát tologattam a 
szekréiykéket; lehet hogy nálin nem 
stimmel valamid 


Egy magyar újdonsággal folytatódik a 
sor, a címe Color Buster. Egy apró 
manusszal kell ládákat tologatni úgy (jé, 
de ismerős ez a motívum...), hogy 
egymásba csúsztatva az azonos színűeket 
azok eggyé váljanak, majd ezeket az 
"egységcsomagokat" a fogszerű le- 
doDónyílásba taszítsuk. Természetesen 
nem érdemes a pályáról lenézni a 
mélybe, mert ártalmas az egészségre. Az 



^ maradt helyre 
letegyük Őket, ügyelve 
arra, hogy egy sorban vagy oszlopban 
összegyűljön 11 egyforma mintájú kocka. 
Ezek ezután eltűnnek, szabad helyet 
hagyva a következő alakzatoknak. Ádoo 
sz^ú sor, vagy oszlop elporlasztása után 
felsőbb szintre lépünk, ahol természete¬ 
sen még amorfabb formákat kell elhe- 
lyezgetni a táblán. Ha egyet végképp nem 
tudunk úgy begyömöszölni, hogy az ne 
takaijon le a már letett testek közül vala¬ 
mennyit, akkor sincs túl nagy haj, mert 10 
leheiőiségünk van arra, hogy "takarjunk". 
Sajnos tónézecre nem e^ "szem-szájnak 
ingere", de a fanatikusak ennek ellenére 
élvezhetik. 


Az összeállítás végére egy bom¬ 
basztikusnak titulálható anyagot 
hagytam. Diamenty a becsületes neve, 
stílusát tekintve leginkább a "gravitáció 
elvét felhasználó tologatós játék" 
kategóriád sorolható be. A célja konk¬ 
rétan az, hogy a nehézségi erőt is fel¬ 
használva e^más mellé ejtsük-toljuk az 
ugyanolyan mintájü köveket, amik rögtön 
el is porladnak. Ez akkor nem Is lenne 


Mátrix néven egy Tetris-gyurma is 
napvilágot látott a mült hónapban. Távol¬ 
ról ugyan csak csekély hasonlóságot mu¬ 
lat a nagy elődhöz, de jobban szemügyre 
véve rájövünk, hogy ez egy táblás tetris. 



Egy iril-es négyzetháló fölött 
megjelennek különböí^ formájú alakza¬ 
tok, amiknek három féle mintájuk lehet 
A feladat az, hogy beforgatv^a őket a 
nekünk megfelelő állásba, egy szabadon 


nehéz, ha párosáig fordulnának elő a 
kavicsok a képernyőn, de a felsőbb szin¬ 
teken gyakori a 3, sőt 5 darabos 
összeállítás is. Ilyenkor keU elővenni a 
sütnivalónkat, és úgy egymás mellé ejteni 
a köveket, hogy egyszerre 3 tűnjön d, és 
nehogy páratl^ul maradjon egy kőűpus. 
Vigykni kell a tornyok legalj^ lévő ele¬ 
mek lebontására is, mivel ha leomlik az 
oszlop, olyan láncr^ciót indíthat d, ami 
^láthatatlan következményekkel járhat 
(például páratlanul marad egy 
egyedülálló kövecske). A programot 
pazar grafika és remek hanghatások 
jellemzik, ami 
hangulatát. 


különösen emeli a játék 


Zolee 
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Ahogy látjótoh máhkori ígéretenmek mog- 
lelelőan sikerüli bebízonyhanom, hogy ha- , 
vonta fog megjeienai ezentúl a rovot s mij 
sefii jobblMziHiyílék ofre mini ez az olilal. Az I 
eddigi technikai problémákat sikerült 
kiküszöbölni így hát minden hónapban 
betekinthetlek a demók világába egy kicsit. 
Mostani számunkban ts folytotjuk oz előzőleg ' 
megkezdett rendszert, mivel eddig senki nem 
reklamált oz ö| ellen, de arra mér érkezett 
elég sok gonosz hozzám, hogy miéri nem két 
oldalon hónuk a demo rovotol? Nos ennek \ 
csak az az oko, hogy helyhiánnyill 
küszködünk, így hót ez tHllonotnyilag sajnos 
még nem lehetségei No de most mór félre a j 
dumóvnl, lóssuk o medvét... 


mdolmí dolgokat (og tortnlmozfii a C-64-hez 
képest. A FANTASIA 3-Í»n lotelhotó: 

-pM icroll640pl«tbél 

- pixel vederek 

«FU ploiim (32 koraktif izéiéi, 1?2 
reizfenoc mafei) 
-friÉlélok(4lép}<i^zeeifier 
-azitLAMGASiliKTSIARS 

- siiei ploti 16,^ plelhéi 
• Embfcrell bobbél 
< FU ndl «rdl 


Mai eke demóok egy német copomól oz I 
0XYR0N-t6l szórmoiiK. Aki e^ kicsit is is¬ 
meri 0 C'64 SCENE-t oz tudni Fogja, hogy ez | 


egy elég potináns név, és {elenleg ók o legak¬ 
tívabbak D demo SCEHE-n. Munkájuk o ÍAN^ 


SojniDs némelyik grafika ront egy kicsit a 
színvonalon, de még így is egy nagyon já 
demo leli belőle, főleg ha figyelembe 
I vesszük, hogy hormon kódolták. 


- fvliscreen (berdertkon It) 

I cfllbgmt In 125 Cf Magból miközbin 
fierényen tQltöget b 
* füled vectorok + zoeii, traisforming, , 
hmen kilépve tölléi kötben FU kép 
I - Mret grofikékiit tologat bt, oz öretiii 

K oloaderbii 

n - raytreciiig, omi Andgárél lett 
S áthozva 10 fáibban izemet 5 szinf, 

■ doffto sidiberdef fcroll stredr-ef 
B * káprázolos döf lorell 1,344 dotbót 
■ töltél dalt Élőbb FU kép |doitík meg 
■ - úlébfa roytrockM, kétféle médeiibiHv 9 
^ másodpercig CALCULATING (élirat kezbtn 
síéiM^otfa 

■ Gondolom ez o rövid kis leírás filkehelte 

I érdeklődéseteket, feltétlenül práháljótok 
megsieícini, mível ez oz egyik legjobb 
demó 0 kódolót tekintve. 


, Betalálás; 96% 


I Betalálás: 80% 


Ennyi fért mostani számunkba, remél- 
Üt hetdeg legközelebb tudok vnlomí mogyor 
demóvol is szolgálni Qool 


TASIA 3 nevet viseli, és 9 részből áll. h a 
demo lényegében o CHAMELOT partin 
megnyert COMA ÜGHT B nevű detp^ukfaál 
kimaradt részekéi tartnlmona. Ígéretük 
szerint n következő COMA UGHT demójuk n 
UGHT-i^HORIZON pariin lesz kiodvo, ami (or- 


■ Mní mósodik áldoiatunk egy dán fézié 
eredménye, ami o STARIOH és COHIC csopa- 
. tok kazremüködisével jön létre. Ez o demo j 

Í szintén kocKSolódik a dániai CAMELOT parti' 
hoz, mtveí olt adták ki. A pfogram neve ' 
TAAGE KAMMERT, szerényebben csak ó részt | 
tartolmoz. lássuk, hogy mit H találhatunk j 
benne... 


Mr.WA)[< 


- Spbefkol Mothiiitaflci fnogyon 
tátvdiyoson klvlleltive) 

-ohlrti AMIGA RayTrodiig 
. 0 C*é4>ei még nem látott én. 

Bozlerfplfalt, rt^fant tennéizitisoii. 

16 lék tfaius cseriRietS e spoee 
lyoMkodóiávol. 

Pl -ogygrofikalréti,3kipottortohnaz. 

Mindig BorkV.kepddapfáakéizil. 
^ piXiTvicterek 


Szerencsére ebben mar [óval protiob 
grafikák vannak és a joI megvéioszloti 
zenékkel ez mindenhái jó hotóst ér el. 


BetalálAs: 87% 


I n liyilIVUUin HIVIW ■uumv, vgjr w 

[ lengyel csoport a TABQO készüette. A stufi 
I neve PIACÉ IN SPACE ás ez ts u mepodemá 
kotegöriábo sorolható. Felépflése nosonlit 
I egy AMIGA demohoz, mivel outostorlos, a 
t részek közben töh, stb... Az egyetlen negnlfv 
[ dolog, hogy nincsenek volomi jó grafikusaik 
[ de ezt elleitsúlyana az n valami mntosztikus ' 
1 code, omil beletettek, lássuk, hogy miről is 
von szó.. 
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AZ ESŐERDŐ 
TITKA 


ránk sóznLVegytik rm toli nyugodlan o; 
' ől, Afla ' 


Wooll Végre egy kiossz, eredeti, kellemes, 
Iciodólotos, fontasztíkuL..Síerral Síerroék 
[igen régen odtok ki egy igazi "drökéletiT 
Ikolondjátékol Itt volt o KQ é, amely 
luómamro egy kicsit "ómeríkisra* sikerült, 
I meglehelősen kevés eredeti ötlettel; oz SQ S 
I peoig túl könnyű lett, s híónyzotl belőle az o 
i "valami plusz". Most végre megérkezetf a 
lEcoauest 2> része. A víz alatti életmentő 
Vetésünk után irány nz esőerdő, az AmO' 
honos vidéke, ez erdőírtéstól vtszélyezteteM 
léiővíkóg, a madará és egyéb őstolcók loi- 
I sasága, s egy kis Inko-aiiszfika. Most nem is 
lígen lehet mondani oz Ec^uestről: o pliko 
I szuper, 0 hangok Élethúek, o zenék hoz- 
Izaillőek. A kezelés a már megszokott, kivéve 
Ikét ikont. Az egyik a szemétkosár (három 
Inytladco jelöli), amivel o földön ebzórt sze^ 
I metet szedheljük fel a jóték során {nem is 
I f^m leírni tutikor hot kell szemetel szedni, 
I hisz a végtgjótszás szempojitjáhol nincs ielen- 
itő^, esek iHMtiokflt szerezhetünk vele). A 
I másik ű denevér-ikon, ominek válásában 
I semmi hoszno, he ráclickelunk egy kis 
|szöveger olvashatunk az esőerdőt 
I v^élyeztetŐ tevékenységekről, tlo de lássuk 
I a medvéi! 


12 év körüli srácként (Adam keresznéwel 
I ellátvo} opánkkal, o ter mészetvédő egyesület 
I egyik emberével Dél-Amerikáb érkezünk. 
I A^nk erre az üzleti útjára minket is hajlondá 
Ivoh magával hozni, s épgen mosi haladunk 
lát n vámon ^ orrMrinyíben egy oszlóit és 
I egyetlen tisitviselőt annak lehel nevezni. Mór 
a hídroplánurrk melliti kis kikötőben 
[fBltímik egy igen gyanús figura, fehér ruhát 
Ivisel és sárga a haja. A csnm^j^ nem nézik 
t (egy‘két oankjeggyel elintézi), s első dolga 
f az, hogy belekössön egy őslokóba. Amikor mi 
[ kerülünk a vámos dé nyissuk ki az Inventü- 
^n údevelünket, s odjvk ót a vámosnak, 
KI rögtön el ts dszik. Első dolgunk oi legyen, 
I hogy szótílsuk meg az itt álldigálő ősfokát, okí 
r mint kiderül - a helyi természetvédők em- 
[here, s éppen minket vár. Amíg apánk bon- 
I togotja 0 meRefte lova dobozokat, mi vegyük 
I az irányt jobba. 

Beszéljünk o parton ülő Gonzokshez, aki a 
I kérdésünkre - nogy miért engedik a vízbe 
I folyni az olajat o mellettünk álló hajóról, csak 
bgyínl, s megáHaprtjo, hogy úgy sincs mit 
[ tenni. Másszunk lel o ládákra, sjm sikerül 
t kíhallgolnunk egy beszélgetést a nafóról * 
t ezen utazik az ellenszenves sárgohajú úr is - 
amint Senor Sbuahler igen mogas bérért oh 
kolmoz egy emoert. Amíg itt keverünk. 

! megkeres egy úr minket, s egy baglyot próba 


nálunk lévő pénzből, Adom úgyis elengedi. 
Keressük meg ismét ounkal, hútho iutütl i 
valamire o csomogokkoL Még nem, úgynogy | 
nyugodtan nézelődhetiink a hajé környékén. 

E^ túrbtál figyeiheltink meg, aki gondot- 
lonul elhojrtja a banánhéjat, persze mi szed- j 
jük fel. 

Na ismét megkeressük apánkat, átadj 
nekünk egy k^ezel-analiiolát; a kezelése 
e^eru, az inventoryban diáefjunk rá o | 
kézzel, s máris a nogyhott képét szemlélheH 
mk. Itt bal oldalon 3 Kézelőgombot tolálunk, | 
ralülrő) lefelé; visszalépés oi előző menübiu 
0 kis szájjal elmondío - omeonytben van S61 
vog^ losonló hongkártvo o gépünkben ^ 
kivólosztotr szöveget; 0 Kérdőjellel oz km 
ikonok jelenlését otvashatjuk angolul. A gép * 
alján levő, nég^ részre osztott kicsi kor segít- ' 
ségével tudunk mozogni, o piros gombod | 
kí-Dekopcsolhatiuk o gépet. A felfelé mutató I 
nyíl az enternek felei mag. A gépezet neve 
gébként E^er, s a renoeltetése az, hogy] 

0 játék kőiben feltűnő állatokat,| 
nővéi^ekel, ősi kultúrákat, régi munka és I 
vallási eszközöket, kŐinyezetsiennyeiD dd-1 
gokat lefoiózhossunk vele és anatizáljvkj 
azokat. A vé^jútszést nem befoíyósalja, hoj 
nem hosindjuK, de mindefl lefotózott dolog 
egy-egy pontot ér. A kezelési egyébként. 
egyszerű (sőt, opánk el is mmorázzo ol 
hosznololót egy példán keresztüí). Tehát ha 1 
evvel is megvdnónk, ismét sétáljunk el bolro, | 
s btonuk le o vr^e ömlő olajai. Amikori 
visszatéfünk apónkhoz, ew lopás szemtanúi | 
leszünk: egy suhonc elrabolja poggyá-j 
szunkat..Jaesapánk megkér, hogy marod-1 
junk ott, ő pedig a rablá után ered. Adaml 
elálmosodik, beleül a porton kikötött kís| 
csónakba, s elalszik... 

Két vidra - Orpheus és Morpheus ^ elrágják | 

0 csónak kötelét, s elíolnok az esőerdői 
szélért. Átdusszuk oz egész étofcót, s re^ I 
gél egy maiam és egy hol ébreszt ftlj 
Megjeleni a kd vidrai s rövid dvódós utáni 
oz egyik megsértődik, $ elvonul m bokori 
alá. Hívjtrk elő o rejtekéből, moja amikor | 
mellénk áll, s kftortjo a fejét o vízből, vegyük [ 
le Q nyokóbél oz Erdő Szívének amulettjét. A1 
kél vidra beszélgetéséből homályosan | 
kitűnik, hogy segítenünk kell az Erdői 
SznÉiek, de sokkal többit nem tudunk meg I 
tőlük. Miutón kitoltak o portra, s mi Ismét I 
szárazon vagyunk szedjük lel o szemetet, | 
moid 0 ragacsos levelei a földről. Sétáljunk el I 
jobora, itt egy majom elálija utunkat, amíker 
a iáro szeretnénk felmásini: szólrtsuk meg, 
mire mérgesen:odébb áll (minden ojj^^ 
me^an rá, ho^ fidrogudjon az emberekre),^ 

5 mi megprábálkozhotuok a fáromószóssaL.^^ 
Egy kis Kellemetlenség odédik: egy eg^z^ 
bogórraj száll ránk, s Adom nem tud tőlük 







Feljulní Q fára, A megoldás egyszerű: kenik 
b magunkat ai iménl fersiedert Iucskos 
levél nedvével, s így könnyedén 
felmászhatunk a fa tetejére. 

A fa következő szintje tele van madórral, 
szólítsuk mea mindegyiket. KétlocoToucon 
0 seaítségünket kéri: i fészkükbe esett egy 
darab parázs oz emberek tőiéből, s most 
nem tudják kikejteni a fiókájikot. Ejőszir is 
sétáljunk ej bob, s ai ott levő illatos virógbél 
szakítsunk le egyet. Ezúton irány o fa csúcsa. 
Másszunk ki o jobboldali ágra, ahol o kb 
tölcsérvirógok sorakoznak, lökjük meg az 
elsőket, mire egy adag víz loccsan a lent ülő 
madór fejére. Sajnos a fészek egy kksil íóvch 
jobb van... nem baj, ott is nő eoy kis 
lőlcsérviróg, csak az o boj, hogy Igen büdös. 
Teayük oi orrunk elé oz iménneszokitott 
jóiOotú virágot, s így már hajlandó Adom a 
távolabb lévő növényeket b megjökni, mert 
így kibirjo o szagukol. Az okdónK sikeresl A 
tűz elojszik, a fióka kikel, s o madarak mór 
nem félnek. Az eddig o bol Febő ógon ülő 
kígyó most már hai^iondó letekeredni, s így 
átmehetűnk a ía bol oldoláro. Ho elértünk o 
bololdall kilógé ogat, szedjük le róla o dohot, 
tTHíjd... hopp, oz ág letörik alottufik, smí egy 
vorocskos disznó ^solyájóba landolunK. 
Egy Íslakó-íeleaüíés mellett találjuk mo- 

I unkot, ahol pillaiHitnyilag nincs senki. A 
isznó kifuti mi pedig berrnragadunk. 
Vegyük mogunkhoz o kátyú mellől a liánt és 
0 gumókot majd dobjuk odo a disznónak a 
^mót. Amikor érte jön, hogy hekebelene, 
dobjük rá o liánt mire kihúz. A teendőnk a 
következő: keressük meg o dob párját, 
rakjuk le oi állvónyra, s jótsszuk le n dobok 
felett látható hongsort, sőt a legjobb, bo le b 
jegyezzük. Vigyük vbsia o dobot, s induljunk 
el balra, majd előre. 

Eljutunk oz ErdőSzívéig, az őserdő legöre^ 
aebh (ú|óig. A Fán 3 üreget találunk, mín^ 
degyik o m belsejébe vezet. Lépjünk be oz 
elsőbe, s oz rtt található dob mellé tegyük be 
Q miénket b, s jótsszuk le oz imént lejegyzett 
dallamot, mire a fa elhúzza ógoít, s beenged 
0 belsejébe. Menjünk be oz első lyukon, mire 
0 fa megkér, hogy álljunk be o középső 
részére. Tegyük meg, mire elmondja kivon 
ságait közli, hogy o nemsokára meghol, s 
egy ó[ lót kell o helyére ültetni, amely 
fetcseperedve ismét az Erdő Szive fehel. Ha 
hajlondák vagyunk segíteni, vegyük Fel a 
földről a leesett levelet. A második üreaben 
egy kis fűszert találunk, o hormadíEbon 
pedig egy kis kotsót, omivel merítsünk b 
egyel oz itt levő kicsi medencéből. Miulán 
vbszotérünk ű településre, már mozgdmo^ 
sobb ez élet: o pocsolya mellett egy nő rin- 
gotjo beteg gyermekét, oki egy mérgező 
bogyóból evett, s o segitségünkel kéri. Az 
odéob ülő ősiokos azzol foglalatoskodik, 



hm megpróbál kibékíteni két öszeveszett ^ 
hörgyel. Az arréb ólldigóló osszonyek egy 
lányra horogszanok, aki nem hoz nekiK 
gyökeret a majomlé elkészítéséhez. A lány 
DMig anal védekezik, hogy nem tudja mível 
Kbzednt a gyökeret. Még tovóbb menve a 
sámón kunynójóhoz érünk, ahol őf áll, s o 
kunyhótól nem messze egy gyerek duzzog 
mert ébresztette a dohjót. Adjuk oda neki, 
mire nogyon megörül, s elmegy dobolni. 
Beszélgessünk e! oz őrrel, aki nem enged be 
0 sámánhoz, de ho letesszük a gy^ykoly- 
vdékhoz való dolgokat o mellette éió pod^ 
kóro, áfadjo őket ozokot o sómónnoL 
Tegyük le a Fábon szerzett dolgokat, maid 
hagyjuk el o képerityot, s jöjjünk visszcL A 
kút^olék kész, vigyük el o lázas gyermek¬ 
nek, oki meggyógyul tőle. A gyermek onyjo 
hálából nekünk Do 
készített. 


í egy korsói, omit ö mogn 


Menjünk vissza a sámónos pályára, s 
lendüljünk át o folyón a liánnal, majd 
sétáljunk át o kb gózlón. A bokorról vegyünk 
le egy piros gyümölcsöt, s a gyümölcs alól a 
nyokékel, omt oz onyáé. Vigyük el neki, mire 
hálóból nekünk adja. Ezután vigyük el o 
nyakláncot o szövőt^őnek, oki m anya 
testvére, s éppen összeveszett o mósik 
szövővel. Cseribe egy másik láncot kopunk, 
amin egy kőmedá! von. Menjünk el o pocso¬ 
lyához, vegyük fel a Főidről e kést, s adjuk 
(do 0 gyökeret húzogató lánynak, aki ad 
nekünk egy gyökeret, omit vigyünk el o 
hőbőrgő siokócsoknok, okik most mór el tud^ 
iák készíteni oi italt. Ho odaadjuk a 
Icorsénkat, mi is kapunk belőle. Ha jobban 
körülnézünk, láthatunk egy kék lepkét 
körülöftönk cikózni. Álljunk o ptKsolya 
mellett, várjuk meg ómig leszáll a lepke o 
Fölöttünk levő ógra, majd tegyük elé oz imént 
kapott szirupot, omire rószáll, s így el tudmk 
kopAÍ. Mivel e sámán csak akkor enged o 
színe elé, ha egy ilyen kék lepkét kap lölünk, 
adjuk odo oz őrnek o lepkét, mire ő elengedi, 
s minket betessékel o kunyhóbo. UFjünk le o 
sómán elé, mire ő ránk kenne egy kis te^ 
toválást, de számílásait keresztül húna egy 
pók, ami 01 eső elől a Festékes tálro me¬ 
nekült. Nincs mit tenni, be kell foltoznunk a 
kunyhót, hogy o pók visszomásszon a 
gyümölcsös tálro, ahol eddiq tónyázott. 
Mósszunk lel a rúdon, s tömjük be a lyukat a 
ragacsos levélleL Miután o pók vissiomósiott, 
üljünk le ismét, rakjuk o tóiba o piros 
bogyókat, s kenjük fel a megfelelő jeleket 
magunkra. Ho meglennénk evvel, a kővet¬ 
kező hefysziÍ! már o Szent Fo belseje, ahol a 
sómán a nálunk levő levél segítségével 
varázsol, s megszólítja a Szent Fát. Az Erdő 
Szive tovább mesél nekünk: az orony 
vártáról, Cibola-rót, ahonnon oz ő utódját 
kell elhoznunk. Végül egy virágszirmot 







ajándékoz nekünk, s szép lassan l«es!tl«- 
dik.., ^ 

£Üeí szöfnyíí ddgok rődéfinek: SImighier P 
felgyújtjo a falul, mindenkf mmokül de sem- 0 
míf nem Iáhit a ühttDl. Adam menekülés ^ 
közben egy csapdora lel, amibe foglyul eseft I 
egy denevér, Poqufta. Beszéljünk nozzá, deP 
mrval nem bízik bennünk, mutassuk meg az 
Erdő Siívi jilvényr. mirt hojlandó lenne 
velünk jönni, <fe sajnos hótulfói valaki meg- . 
fog bennünket, s homoroson egy szobában k 
laláljuk mogunkol t^kötőzve Ifgyi nem P 
nebéz kitalálni, mi is tanént? SJaughter és 
embere, Gonzolis elfogort, székhez kötözött, m 
Piiquítóí peiffg ketrecbe iftrla. Ugráljunk el a ^ 
ketrecig, rágjuk le a répát, mire Poquítn 
kirepül, s eicsócsóljQ a kötebnket, lipjünk 
mindjón akdébo! A másik szobában szedjük 
le oz ágytakarót, vegyük fel az alatto levő 
kolkulótort, s a lepedőt. Az áfvtokorét 
kössük össze a lepedővel, húzzuk el o tigris- 
bőrt a lyuk elöl, i kössük oz ágyra o 
lepedőkel s máris kész üt o menekalÉsheL 
ttielőft emogynánk a szobát, nyissuk ki a 
koffert, v^yük ki belőle a tenísziitot, majd 
nyissuk ki a széfet. Apropó széf: o kódját 
valöszmüleg o monager kolkulátor titkos 
részébe írtéi be, de booy o litkosílotf részhez 
miképpen lehef hooáTÉrni, orról fogolmam 
sincs. Minrieno-setre fanctizmusomnok és 
óriási szeroncsémnek köszönhetőén a köd: 
582. A széfből vegyüttk ki mindent, omb o 
tár gyeink on kívül még tonalmaz: egy ínko 
szoofócskái (amit ha az inveníorylian kinyi¬ 
tunk egy oranylemezhei Is jututtk), így fax¬ 
papírt, egy kitreíkulcsat, s opóak tórcájót, 
amiben a csalódi fotónk von. Amikor belép 
tünk 0 szobóbo egy fax érkezett éppen: 
vegyük ki, s olvassuk el. Slaughter köp benne 
utasitásokiit a Feletteseitől. Hagyjuk el o 
szobát a Sajót készítésű kötél segits^vel, s 
0 ház előtt bójjtink el egy hordó n>ögé. 
Amikor &onzales elvonul a mosik kÉpornyöre 
zöldséget szeletelni, sznlodjunk fel az onten- 
náro, s ahogy felérünk, azonnal kapcsoljuk 
le a riosztát. 

Vegyük fel a kis porszívót, s végül túrjunk 
bele 0 snnnyeskűsárba, mire Adom elő'hút 
egy nodrágtartót, omil a riositá főié kötve el 
tudjuk littyni o kis tornyot. Miután ieértünlc, 
bújjunk ele mogvok meflett álló hordó mögé, 
s egy óvatlan pillanatban o porszívóval szip- 
pontsunk fel egy kevés magot A hordók 
mögött osonva menjünk ót a jobboltjali 
képernyőre, s omíkor nem lót Gonzales, nyis¬ 
suk ki a Mrszívól s dobjuk oda a mog vakot 
a ma élő modoroknak. Miután megették, 
nyrssuK ki a kb kulccsol a ketreoiket. mire 
elrepülnek, s Gonzoles utánuk ered, Sztdiük 
fel u íarakás mefío] o fejszét, s forogjunk o 

Paquílút, s együtt induljunk el a folyón, a 


lenrsiőto segftségóvol evezve. Siessüivk jobb- 
rn, meri közben Sfaughter felfedezte 
szökésünket, s kojétávat követ. Ho elég gyor¬ 
sok vagyimk, egy örvénybe kerülünk, omr 
egy kis bcrlongba visz le minket, ahol 
rengetio denevér él. Beszélgessünk el mind¬ 
egyikkel, mojd a főrüknek mutassuk meg o 
jelvényünket. Egy Fekidafol ad omit el kefl 
végezniirrk ohhoz, hogy tavábbengedien A 
filodal: néhány falevelei, omH osztalrój 
veszünk fel, szét kelt osztani a denevérek 
között, ízlésük szerlm, Ho megvagyunk oz 
etetéssel, menjünk be o barlang belsejébe, 
ohol 0 ftgböl5ebb öreg denevér él. Lógjunk 
fel mellé a vasrúdni, mintlva mi b denevérek 
lennéftk, beszéígessünk el vele: elárutja, 
hogy 01 itt levő vÜgrlé követ tegyük b o 
tolopzotba, ha tovább okarunk jutni. Vegyük 
b (il 0 követ, 5 rokplk be a fekete párduc 
szobrónok talopzatóho, mire o pörduc 
megeievenedik, s feltesz néhány tolálós 
kérdést, amikre o megfelelő ikon dickelésé- 
vei kell válaszolni. A vóloszok: Nothlng fs so... 
•nop; Bulging eyes...-békQ: lidless eyes...- 
kigyó; Green on gféin...-leívél; Pinpoints oÍ 
Iígn1...-aj|lag; Its strenght b ín...-hangya; 
Vale of silk.,.-virág: Wiívgs of Eotar^.-modár; 
Somefimts,.,-felhő; Pálé face,..-hold. 

Mo sikerül, o párduc nekünk ad egy ororty- 
tollot, és elmond ew ősi igazsógot: Kern miivd 
orony, ami fényliL. Menjünk ki o bortong- 
hói, s egy kellemetlen élményben lesz 
fÍBiink: Poguilo repülés közben elájul. Fus 
sunk be o bölcs denevérhez, oki egyetlen 
megoldást tud csők: meg kel] lolólnunk a 
Fíatolsóg forrósét, ami mindenkit meg¬ 
gyógyít. Ad nekünk egy modársipol, omrvol 
0 denevéffkel tudjuk Mvni. Hűsznóliuk ts ki: 
fújjunk bele, mire a barlang kijárata előtt 
sorakozó denevérek elröppennek, s mi a ho- 
jóba ülve efindulunk Gbolába... Menet 
közben egy kb baleset ér: egy majom meg¬ 
dob egy Írók ússzál, s o hajónk efsűByed. 
Usszurik lefelé, mósszunk fel az indán, f - 
vegyünk le egy banánt (éppen esős évszaí^ 
van, ezért ájinok vízben o fák), majd feifelé 
a képernyőn, forduljunk jobbra. Az Ht szén 
vedé mojomnok dobjuk oda o banánt, mire 
felenped moga mellé o kb szirtre, s mí felve¬ 
hetjük ó szirtrííl 0 holfogsörl Irány ismét a 
bemános pólya, ahol vógjuk el a vízriapu 
gyökerei o fogsorrof, majd feküdjünk rá, s 
ússzunk el a moíocnbz, ajánljuk fel neki oz 
alkalmi tutajt, mire ő ráugrik, mi pedig o 
szirten morodunk, illetve morodnánk, de egy 
nogytesu sályom elrogoif... 

A fészkében mutossuk meg neki az orony- 
tollol, mire megbékél, s hajlandó elvinni ű 
bdofag. Szedjük össze a szemetet - oz egyik 
olott toló lünk egy noayrtót is, amivel a 
nyakékünket megvfzsgálvo o helyes utol lát 
juk a városimra majd rokiuk be az inkafejel 


I 0 iyukba, erre kinylik egy kis üreg, ami 
mögön rengeteg aronyot találunk. Tegyük o 
nogv kőre ez eranykereler, és oi Imént íbi¬ 
szeden pénzt, mire az elfordul, s mi leme- 
hetünk oz olonf fáihaté űbolóba. Menjünk be 
0 belső tiremht, a nyokékm (áthotó útvonal 
szerirtt, s forgassuk el o képkockókot ügy, 
hogy 0 kép szegélye azonos bgp. Először 
egy pánsíphoz jutunk, a második focgatós 
után egy serleghez és eay fejéihez. Ha 
megvolnánk, mósszunk tel o fölön levő 
lyukokon, s huzzuk meg a kígyó farkát, erre 
me^yitk egy amely o szabódba vezet. 
^ Kint a portrá mór latbotá a sziget a forr^. 

I Mentünk a pori közelében levő szirtre, 
vegyül M o fejéket. i omikor megjélefiik oi 
arofívsoíkóny fújjunk bele a nonsípbe. mire 
m efobik, s mi ótásibotunk o szigetre. A 

Í szigeten vegyük ki a szobor kizéből o 
kötálot, majd Fordítsuk el a fejet, hogy bein¬ 
duljon 0 forrói Az in lévő lián elfoa minket, 
de miután felmutatjuk oi Erdő Szíve 
jelvényünket, elenged. Tehát ha mór folyik o 
víz, tegyük a víz utjábo o kőtófot, s a tátbo o 
világunkat. A kövön levő magvak 
megelevenednek, s az egyik kihajt. Vegyük 
föl, 0 iifz az új Fi, 

Persze e ba| se movod el: megérkezik 
Sioughfer^flZ Aranyat iBvttili ami - min! 
fudjuK - nem is létezik, az mi\ érték a forrós. 
Sloughter vadul ósní kezd, miközben mí a 
: szabót tetején ütünk. Ugorjunk le, majd mu¬ 
lassuk meg o nálunk kvö serleget az oronnyoi, 

I mire utánunk u^, s Adom o szemébe Fúga az 
aranypori, a hónt pedig elkapja. Közben 
megérkezik Poquilávol az öreg denevér. 
Popuito íüstmérgezést kopott, amikor 
égetéssel itonák az esőerdő egy részét, Lo- 

I csoliunk ró egy kis vizet a Forrósból, és.. 
Mófiy utégondolof még; oz tÜOO pon¬ 
tot nem biitos. hogy mindenki tudja 

Í liljesiteni: gondolom sokszor elfelejlefffek 
használni az ecoderr, vogy e/mulosztoiok 
szemetel szedni, iiletve beszélni mindig min 
denkíhez, még okkor b ho mór egyszer izóbo 
Wtíegyedlelflk veit. Aki Windows oíó in- 
slollálja, kellemes meglepetésben lesz része; 
a zene klosszobb. a grofíka pedig lehef 
640'4B0,256 színnel, igaz kisebh abíoklnn. 


Kmmioi Góspéf 




J J 

Sibi^inieJ ^ ^ 

t \ p T 

összesífn j / í Jtnj 












Mogyororszóg első széles választékot kínáló 
szoftver boltjai. Számítógépek, eredeti [átékokJ 
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